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lit 的な ブーム を まき <ii した タ仆 一の ス ベ一" イン ヘーダー 

の は， 新しい 技術が 「遊 び」 の 開化に iVilli される^ K 

とな') ました。 

タイト一 は， Jtffl れ 術 を し、 人 の 十 ri«f の lit 界に的 

をし ぼって， 'じ' 豊かな 术 * は: &に RiW する ために， « しみの 

ftijis をつ づけて おります。 
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TAITO CORPORATION 

-ス メン卜 ■ マシンの 製造' 輸出入 '販売' 貢 貸 Z 屋内 外 レジ 1^ 施設の 企画' 設計 '施工' 運営 サービス 
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ゲーム in アタック 2 の 
開店に ジェラシーが 鱺の 

サイン 会& ゲームに アタック 






店 s での ssst と サイン さで 

アタック 05大にぎ わい/ 





iM= の 叫 =:-■.= に才 ー フンした ばかりの * 

. 通りの 中 は どに ある i 'I ムセ 

ンタ I- . アタック 2 に- ジェ ラシ I のま. 3 と 

まさみの. 一入が や つ て^!^..;, 一。 

本 ま め 八 ii: により- 新：？. キャン ぺ— ン 

中の ジェ ラシ ー, C. アタック 2 のォ —プン i 

をド； 'キング させた、 開 izr^i 念 イベント とし 

て 催された もの。 

..^y より やや^れ て- まず- M=。 is, 

愛 S 湖と 爽. 的の いい じ やない じ やない の欣昭 

が 始まる と- i= の，： g の少 g は- ちび つ，^ から 

お ii^ls りまで， C つと 入 だかり がで き- 間き 人 

r ていた。 ■ 

3^ サイン 全に は. そのまま ズラリ と 入の 

列が できて 人 盛況。 無 ^ サインが もらえ- 

なお- アタック 2 の 無料 ゲ I ム&" のプ レゼ ン 

トが あると あ つ て は.？.，： 然 かも。 

ゲ —ム と. £1^ を f にした 尺た ちで ■ ォ— 

ブン？ i= の， ペンキの においの る 屮：！ 内は满 




DJ ル— ム 完镧 のュ 二— ク 



iS 一 MR が 終わ つ て- ジ H ラシ I の- -入は 

；& ちかね たように ゲ ー ムに チヤ レ ン ジ。 

^nr. デ— ム人好 而 となって しまつ 

たと かで、 キャン ぺ I ン巾 もヒマ さえ あれば 

ビ キピキ パキュ ー ンと ■ 人い ゲ I ム 一；；^ して 

新しい もの はやらなかった というよ りで 

きなかった) を プレイし ていた， てう だ。 

入口 を 人って 奥の フ 0ァ の 二 ュ. I ゲ.. 'ムコ 

—ナ. I で. ジェ ネシス- シ， - ダイ バ I に 夢中 

となって、 人げ さな アクション. ttt?. で 

の の！ テ I ブル はガタ ガタ： g かす し- 

で スタッフ はヒ ヤヒヤ， 

「凡簽 に乘れ なかった けど- を 取ったり 

で. 3 るので お も しろい， Cj Ly まき。 




「すぐ やられて しまわない のがい い., と * ま 

さみ。 

どち.，？ 6, シ エネ シスの ファ ン になつ て しま 

つ たよう だ。 

.^^は. 「これ を やらな き や： W ら ない」 とい 

う、 n ク ピット ゲ —ム。 人：：： にし ム CV- ラリ と 

並んだ コクピット のうち ■ マツ； 3- T.X 

1, レ ー ザ一グランプリ を.；^々 に： i^; 験して 二 

ッ n リ"" 

特に、 マ ッ ハ 3 では- まきが 操极 しま さみ 

が ミサイルと 2? プレイした 結果- -万 

三千 A 百点。 メ チヤ クチャの わりに は 好 得点 

だった。 

二階へ ヒ がると. 正面 は スロット などの コ 

イン ゲ ー ムコ ー ナ ー。 -CSS" の カウンタ— に は、 

AM ライフの 阪+冗 S ケ I スが SS つてい るの が 

US つ た。 

_k 対 側 は、 この stie にして は 嫂し い- ォ I 

Msa 外の ゲ I ム はすべ てに 卜 e: でで きる 

とい ラ、 うれしい コ—. 1 '— r.-. 

_ - たの：；：；. r て は；： ィバ —オリンピック。 ま 

だ - ^-？ y り； か.，： -i-? へ，： 仃 つ た- 一とが な 

いと く. んに 特, 

成 aif は あがって- 何とか ま. さみが クオ リフ 

アイ をク リアして ャリ 投げに t。 

しかし， すでにバ ヮ|を使ぃ5^ってしまっ 

たようで， RUN ボタン を 叩く に 力が なく- 

f 録に ほど 遠い， 録で" 終わって しまつ 

と- ここで" ： 階の DJ ル！ ムか. り、 二回 

B の サイン 会の スタン. バイ を， S ら せて 来た。 

アタック 2 の の § は， 人：：： 左 制の デ 

イス ク ジョッキ— ル I ム。 DJ による BGM 

の はか、 上下の 階 をお 線 システムで i£ 八で， 

ハ イス コ ァラ I の インタ ビ ュ —など， ffi 两は盛 

り だくさん なの だ。 

- :M= は- 押す. S すなで， にも @= して 

の 人 盛；；^。 そして ジェ ラシ— も 大；： ッスル で- 

に サインに. ゲ I ムに ととり 組んだ の だつ 
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^ク リア 一さ^に ひに 八 ラ八ラ ドキ卜 千、 入 リル 




5 画面// 



4 シーン 




5 シーン 



I.AVBVC で 1 台す っジ エツ 卜 コースター をよ ける。 

き 右の エレベーターから' >1\ ® から は スピード ボタン を 使用す 



>4 台 目の ジ エツ 卜コ一 スター 



左の エレ ベータ一 に 乗りな が 



ら よける。 左はし9ぎり，りに乗れば' 3 _;7^^^>なぃ〃 

き; gXD はしごで ジ エツ 卜 コース 夕 一 を 2 台よ けて ゴールへ.' 




>'A' の 柱まで ノン ス卜 ップ、 ここで 木馬 をよ け、 S のハシ ゴでジ 

エツ 卜コ一 スター を 1 台よ ける。 

のハシ ゴでジ エツ 卜 コースター を 1 台す つよけ、 、E のハシ 
コへ 行く。 

> ジ エツ 卜 コースターの 間隔が あいた 時に' から から 必、 
： き' から ゴールへ〃 




始まる ぞー、 "M に DOZ の Q&A コーナー" 

これ は、 君 £ ちの'' ？" にどん どん 答えて いっち やおうと いう もんなん だ。 そこで 君 S ちに どしどし ハカ' キを 送って 欲し 
し、。 ビデオゲーム について、 当社、 及び 当社の 製品に ついての 質問、 意見、 要望な ど を 書いて 下さい。 （それ 以外で も 〇 

K) 抽選で 20 名の 人に、 M「. Do's Wild Ride の ポス夕 一、 POP、 パンフ レツ 卜 を 合せて 送ります。 




ユニバーサル 販売 株式会社 
株式会社 ユニバーサル 



〒103 東京都 中央 区 日本 樣堀留 町 I 一 



3(03) 66l-0330fft) 




拿 「ホール ランド」 と は どこの 国に あるか を 備付け の 

八ガキ で)? S 募 下さい。 （詳し < は 、お 店の 人に おた 
ずね 下さい。） 

毒 一番 多くの 国に liS 募され だ 方の 中から 抽選で 次の 
寅 品 を 進呈。 

特 寅 ： 「ホール ランド」 の B へ ご 招待 3 名 様 

i ホール ラン 卜ケー LiG と « 山 Ml しあ ゥ' 

1 等 ： ホール ランド T シャツ 進呈 50 名樣 

2 尋 ： ホ一ル ランド ウォー ターグ ラス 進呈 一' 500 名 様 
3 等 ： ホール ランド キー ホルター 進呈 1 .000 名 様 

譬 応募 期 圜 16 和 59 年 5 月 1 曰〜 11 月 30 曰まで 
鲁抽 1 発表 陌 和 59 年 1? 月 16 曰 (当店に 発表） ■ 

主催 ： 「ポール ランド」 大面 本 ffl 
後援 ： 株 ユニエ ン ター ブライズ 

東京 fflSS 区 代々 木 3-24-3 〒ほ I 



第 2 ステージ (夜） 




ft さ S ，土：！ 二 1：^，— フフ！^ ス 



東京/ ii^ さ区代々 木三丁 目 24 番 3 号 003(370)0331 (ftS 
東北/仙 台 市 若 林 一丁目 10S12 号 n0222(86)9611(rt) 



UINNESS BOOK OF RECORDS 



攀 クに嫩 



f アイディア スタッフと は… 
f 定期的に ビデオゲーム アイ ディ ァ 

ング 全に m 席しても らい， 
£ の ゲーム 機の 情報 交橫& び， ゲ 
tムァィディァ等の打ち^vゎせをひ 



金 打ち合わせの 上'; te£ 

[59^5 n 1 H — 6 月 15 曰 

种 > I 纖" >c^:. 

K 内 及び、 その; ffiie のお 

員 

一 10 名 程度 

紙に て， 化 【； 斤， 氏*^, 年令. --^ 
g (会社お)， mm. 

由. 及び n 分が アイディア ス 
タツ フ として 適して いる 理由 等 自己 
gfe して 下さい。 （-苦 式 自由） 



丸太 切り くり 



'レバー- を 左右に IW' して 輔を ゆすり マ 
クシ ヨン ポタン， をた たいて 輪 を 投げ JT. 
SM 中央まで は， 速くた たくと 輪 は (して 
行きます。 あと はた' 性で 3 ちて 行き iT. 



€■» 用紙に よる 審 



り 59lf-7m5 曰までに 通知し 




<JE'ftmmi:i お 山 V/*a 野 町 朝 U 
(ディア スタ 
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—アクション ボタン， を 5 回た たく と/、 ンマ一 

が 通リ ほされます」 sHiyji では ハンマーの 
&■ が 少し すれて しまいます: プレーヤ 一を" レ 



• レバ' 一 * で ブレー ヤー を させ. 
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坂 登り n がけ 寄せ ai^fr^ て I 



速く 2 つの 'ァ クシ 3 ン ポタン， をた たいて 

下さい。 



で 'ァ クシ 3 ン ポタン • をた たいて 
力 DiS させます， » はだ 性て 力 (け ぎりぎり ，で 

s せて 止まって 下さい， 




S 1/7 勇 子 《11\：@« 



： < 05875 > 5-3851 



4573187 SUNTAC J 



メイン スィッチ を y; れ. / 



m おお 《^き 



fcr 



^ 针. 人阪府 fi>l お ibiN 人 i¥l 3 — 29' さべ〒 580) tt0723(32)4754( 総務) 
_ , BfKS^ 部 人お * 北 1 ズ.! 《* 入満 irS7-4 は 和 中 之 島 ビル （〒530> tt06(312)I3OO^C 

つ レ ZX 株式会社 壳ノ « 京都 チ_ 代 田 区 接 楽 町 1 rS5- 1 墮島 ti 本店 ビル (〒101了 JM3 (295)595 W 





SpSuperGraphicsJf^ew Game 






果て レな <接< さ ステソ 一 
ゾーンに 突入— = 
蕭脚: m«ff»、 
チューブ 網 を 

突 し, 9« を 

めさせ: 






賞 金 

最 優秀 賞 100 万円 
優秀 賞 50 万円 
佳作 賞 10 万円 

努力 m 5 万円 



： a) ゲームの St 要をス トー リーに まとめる こと,， 
(シナリオ 形式-給 コンテ 風な ど, 形式 は 自由） 

② ゲームの ポィ ン ト を 明確に,， 
( どの 点が一 # 面白 いか を 明示す る こと） ' 

0) 背 翬' キャラクター •》) きな ど， 出来る 範囲 
で. くわしく 害く 二と,, （絵 は ラフな 描写で も 



* 操作 方法 も 必要の ある ゲーム は 明記す る 二と „ 
^；テニス ■ スキーな ど テーマの みの アイ ディ ァ 

は S 査の 対象になりません,， 

但し. オリジナルな アイディア であれば、 発 

想の ァゥ トライン だけで も 自由な 形式で 応募 

して 下さい。 

» 自作の パソコン 'ゲーム を 応募す る 方 は， 内 
容と、 ロード 方法 を 記入して 下さい。 

» 応募 作品 は 一切 返却いた し ません.， 
また 入赏 作品の 諸 《 利 は， すべて 弊社に 帰属 
します。 

なお、 応募に 関する 電話 等の 問合せに は. - 
切) じられ ません。 



l^illO^I^ 電子 



株式 
会社 



本社 干 362 1« 玉 県 上 尾 市 愛 S 1 16 9 
TEL 0487(75) 2 4 1 2 (代表） 
東京 支社 東京都 文 京 区 湯 S1 2 13 
木 田 ビル 5F TEL03-258-3471 





SPRING EVENT at ATIACK2 JEALOUSY- 

ゲーム n アタック 2 の M 店に ジ； L ラシ 一が 応援の サイ ン会& ゲームに アタック 取材 



NEW VIDEO GAME SCREEN 



NEW VIDEO GAME か、 か、 かん1^^^>^ュー^^ムズん 
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括題の^^ムはコレレズセクタ圍ゾーン：ぃっはゃるっき4^、1^し 一 
ビデオゲ-ム いろいろ fl^sSl, ク^ fsaWW く もの 顯 —— 



T^v% POBBY トイ &ホビ おも しろ グッズ wflwi で 



MSX す <*1*0) マシン 解 



I / 《ソ コン ソフト 今 はおす すめ， 場〃— 



-24\ 

391 
46 

-521 
-57] 



ゲーム ランド 探訪 9 大宮編 チャン ビ才ン レボー タ- S 中 美 木 子 アシスト うな やまの りえ 62 
fcww"- マ- 加-カル 性 を 大切に した ゲーム ミ:: コミ B を作リ 纏け て 文 '吉 R 鉀一 お 

法 ドクター • ミクロ 井 《«E»; フ オゾン 》* 義 W 671 

AM ，ィ 7 が JEt* めた 朋 U ジト トム ベストテン &7*々—h ： 72 

マイ コ 古川一鎖 76 



おもし ント' 

ごち や まぜ 情報 

I AM，<7 ほ 上 n "ト' ショ" 《 上? fc* 
！ DISK 情 《 
BOOKS 

FUNNY GOODS & 
PRESEMTS 
I J«b 魏 《 



77 



今 Jico* 覼'、 イス コア 
敏 UJ^G な TVir ノト 
おた よ リコーた 

AM ，ィフ 情 霜屬 

なんでも 法律 格 KiUM 士 

おねがい & 発表 



-OA 





しぶ （A/ 光る 8 つの 興 童 

か ♦ か * かん！ s の 

II ケ I ム〃 



ぼくら は い つも 新鮮さ を 求めて い る 

ゲ I ム ファン 待望の ニュ I ゲ— ムが どわん 二 ちゃんと 発売され た。 

あの ギャラ ガがス I パ I パ ヮ I で 逆 as してきよ るし、 ラグ ビ— も、 

水中の 決鬪 も、 そして ビ I ル配リ なんて ュニ— クな ものな ど、 話題 

となり そうな ゲ I ムがズ ラリ。 どれ も コンビ ュ I タグ ラフィック ス 

が自 5!。 そ、 そうな のです。 ゲ I ム つて、 二う でなくて は ファンと 

して はォ モシ ロク ない のです からして …… 。 




(デ— タイ I スト )3D 画面で 迫る 戦争に キミ は 生き残れ るか〃. 




,cxlsu で^!^»1.サビガを破 

壞 セョ。 SIS. m れる 3D シス 

テムでの 戦 關ゲ— ム〃： 

秦 

星 ザ ビガ"。 そこに は 凶悪 

な ザ ビガ 人が 地中に li; つ 

て 機が 熟すの を 待って いた。 そ 

こで キミの 使命 だが、 万 8EM 

機 に 乗って、 敵 ザ ビガ 

人の 空中 基地と 地上 基地 を破壞 

する- ) とに ある。 

CXI^ の » 作の 仕方 は、 八 

方向 レバ— と、 上空と 地表面に 

移動で きる ポタンの 二 つが ある。 

- 1 の ポタン を 上手く 使う- > とが 

コッ だ。 つまり 地表面 を 走って 

いて 何 か 障害物が あって 前に 進 



めない ときな どに、 この ポタン 

で SH 中に 上がる ことが 出来る 

(逆の 場合 も 同じ)。 

この 時、 CXI^ の S 度 は 画 

面 左の ゲ— ジで 示されて いる。 

この ゲ— ジの 移動 中 は、 敵の 攻 

犟を 受ける- 一と はない" 

CX 〜の 武器 は、 二つ. - 

I っはビ —ム 砲で、 同一 It 度の 

敵 を や つつけ るの に 使用す る。 

もう I つの 3D ミサイル は、 C 

x—^！が空にぃる時は地表を、 

地表に いる 時には 空中 を攻 I* す 

る ことができる。 二つの 武器の 

威力 は 同じで. 右 ポタン を 押す 

と 二つが 同時に 発射す る。 

敵 は 上空の 敵と 地表の 敵に 別 

れ ていて、 それぞれ 上空 は 黄色 



糸、 地表では5^の色が着ぃて 

いるので ちゃんと 見分ける よう 

にす る。 

敵の 攻撃 バタ —ンは キャラ ク 

タ ー によって 違う が、 特に 空中 

を 飛ぶ ハエの ような 物体 や、 手 

の 形 をした 物体に 気をつけよう. 

あまりに も 敵の 攻 W が * しくな 

つたら、 地表に 降りて しまう の 

も 手 だが" この 時に 下が 岩 だと 

CXI ^は 激突して しま -っ ので 

注意す る 一 I と， - 

S 得点 を 取る に は" gH 中 基地 

と 地上 基地 を破壞 する ことと- 

ザ ビガ 人の 部落 (？) を a* つて 中 

から 出て くる ァメ （I バ— のよう 

な ザ ビガ 人 を S- つと 五 千 一 点 取 

る 1 一とが できる。 




. 基地の 破 壞 は、 中心に ある n 

ァにニ 発 撃ち 二む こと。 基地 全 

体が 破壞 されて、 そこが 通過 可 

能になる。 

1 でつ して どんどんと CXI^ 

で 進んで 行く と， 山岳地帯 や 平 

地 そして 海上と 地表面が いろい 

ろ 変わって いくので、 その 時の 

状況によって 空中に いたり 地表 

面に いたりと いうぐ あいに する 



の もお もしろ いだろう。 

敵の キャラクタ— は、 三十 種 

類 以上 あり、 隠れ キャラクタ I 

も あるので、 探し だす 楽しみ も 

加わった。 

ゲ —ムの サウンド も 重要な 要 

素 だが" この ゲ— ムの サウンド 

はかな リの 迫力で せまって くる。 

さあ キミ は、 惑星 ザ ビガ を 破 

壞 する- 一とが できる か" 



タ セガ) お 客 は 次から 次 へ と ご 急げ バ I テン くん 



-- 、は" 酒場の パ I テン だ、 次 

から 次へ と來 るお * に、 

のない ように ビ ー ルを； K る こと 

がで きる かな：：： 



ソ —ムの やり方 は 単純で、 ビ 

ァ タンクから ジョ ツキに 注いだ 

ビ —ル を- 店に 来たお 客に配 る 

という もの だ。 

しかし 1 ブレイして みると め 




ちゃくち や 難しい、 各面と も 四 

台 |_ ^1 ブルが あるの だが" こつ 

ちの テ. （ブルの 客に ビ— ルを配 

つてい ると 向こうの 一 _ .— ブルで 

は 空の ジョッキ を S: 返して く 

るので、 それ を 床に 落さない よ 

うにと リ にいかなくて はなら な 

いし、 客 は ドン ドンと テ— ブル 

の 端に せまって くるので、 端に 

くるまでに ビ I ルを 配らなくて 

はならない。 

たまに 客が チップ を 霞いて い 

くが、 二れ をと ると 舞台で ショ 

I が 始まって ポ I ナス ポイント 

になる。 

ショ —が 始まる と、 客の 中で 

それ を 見て いる 客が 1 でて くる 

ので その 客に は" ビ —ルを 配ら 

なくても いいの だ" また. - ビ I 

ルを今 飲んで いる 客に も 配って 

はだめ だ、 この 見分け 方が 最初 

は 難しくて" 客が いるな と 思う 

とすぐ にビ ー ルを 配って しまう 

と、 ショ I を 見て いる 客の 前 を 

通り過ぎて、 ジョッキ は 床に 落 

ちて しまう。 

I 面、 二 面 はなん とか ク リア 



できる が 三面ぐ らいに なると、 

相当に すばやく 動かない とクリ 

ァは 難しい n 

二、 五、 九 面をク リアす ると 

ポ— ナス ステ —ジ があって、 怪 

盜が カウンタ I の 上の 六本の 击 

ビ I ル のうち、 五本 を 根った あ 

と缶ビ —ルの 位 Bi を 変え てし ま 

う。 その 中から 撮って ない 缶ビ 

I ル 4S てると ポ— ナス ポ イン 

トが はいるので 注意して よく 見 

ていよう (失敗す ると 缶ビ —ル 

から^5が吹きだす)。 

こうして、 ゲ —ムを 進めて い 

くわけ だが、 各面 やる こと は ほ 

とん ど 同じ だ。 そして この ゲ— 

ムは， ゲ— ム そのものの 他に グ 

ラフ ィ ックゃ 奋 も かなり 楽しめ 

る ものに なって いて、 特に グラ 

フィ ックは アメリカ 製 だけ あつ 

て、 アメリカン コミック という 

慼 じで 楽しい し、 酒場む 西部劇 

の 時代から、 宇宙で 宇宙人 相手 

に 商売す るなん てと ころまで- 

かなり- 1 つ ている。 

さあ キミ は、 無事に バ I テン 

をつ とめる- 一とが できる か t:: 






シ 匪ファ イタ— ポセイドン？ f )li 仏- r— 



を 救え/. 



$ スク I タ ー に荣 つて- 敵 

の. § や サメ， 海 S; 山な ど を 

さけながら 味方の ダイ バ —を 救 

助す るシ I ファ イタ I ゲ I ム / 

秦 

キミ は 水中 スク I タ ー に 乗リ、 

海中 を 進んで いく ダイ パ I だ。 

$ にいる カプセルに 閉じ こめ 

られた 味方の ダイ バ I を 救出し 

ながら、 敵 指令 部 を 破壊しょう。 

ゲ —„ "が 始まる と、 その 面で 

救出す る ダイ バ I の 人数が 指定 

され、 その 人数 を 救助す ると I 

面ク リアになる。 

ダイ バ— の 操作 は、 八方 向レ 

バ I と 二つの ポタンが ある。 ボ 

タン は それぞれ 魚雷、 水中 銃の 

発射 ポタンと、 自分の，？ スク 



—タ I が 破壊され た 時 や 燃料が 

なくなった 時に 脱出す るた めの 

ポタンで ある。 

海中 を 進んで いくと、 敵の グ 

ィバ —が 魚 ！__- を ¥ つてく るので、 

それ を さけながら 逆に 敵 を 破壊 

する。 二の 時には 無理 をして 敵 

を や つ つけよう とする ょリ も、 

うまくよ けて 味方の ダイ バ— を 

救出す るよう にしよう。 

自分の 水中 スク —タ I が" 敵 

に破壞 されたり 岩に ぶっかって 

しまったり、 燃料が なくなった 

時には、 脱出 ポタン をす ぐに 押 

して スク I タ —から 離れよう。 

ム HS は 水中 銃が 使える ので、 そ 

れで 敵の 水中 スク— タ— に 乗つ 

ている 敵 ダイ バ— を K- つて、 水 



中スク I タ うの だ。 

水中 スク —タ I に 乗って いな 

いと- 味方の ダイ パ— は 救えな 

いので、 自分の スク I タ I がな 

くな つたら できるだけ 早く 敵の 

スク— タ—. liJI* うように する- 1 

とだ。 

そのまま 前進して いくと、 

司令部が 出て くるが、 これ を 破 

壊す ると 千 点になる のでがん ば 

ろう。 しかし 敵の カプセル St 

に 当たる と 捕えられて しまう の 

で： W 意 だ。 

ゲ— ムが 進んで 行く につれ、 

各面 ごとに 救助す る 人数が 増え 

て 難しくな つてい く。 キミ は 何 

人 救助す る- 一とが できる だろう 



A<^_ スワ 5\ト (セガ ) 敵 を 破壊し ま- 



くる、 ダイナミック アクション ゲ 1» 5〃： 



孥 つて SB- 

つ て ちまく る 痛快 ァ クシ ョ ン 



画面 上に ある もの は 全て 破壊 

してし まえと いうよう な、 壮快 

なゲ —ム。 最近 はやりの 複雑な 

ゲ —ム にあき た 人 や、 欲求不満 

ぎみの 人に 送る 痛快 戦 閱ゲ— ム。 

とはいっても、 ちゃんと ル I 

ルゃ ある 程度の n ッは、 もちろ 

ん ある (ナァ ー ンダと 言わない 

ように)。 

まず、 自分の コント ロ| ルと 

武器に ついて だ。 自分 は 小さな 




ャ— を 擎 てば 爆発させる- 一とが 

できる。 

二の 時に， 自分 も ある 程度 ま 

で 離れて いないと、 « 風で I 緒 

に やられて しまう ので 注意す る 

- i と。 

こうして- 面 を 進んで 行く と 

敵の 攻擎も 激しくな つて、 もの 

すごい SM. ち 合いが 始まる。 けれ 

ど • ここまで くれば キミの 欲求 

不満 もき つと 唷れ ている 一 I とだ 

ろう (逆に イラ イラす る 二と に 

なっても、 本誌 は I 切閱 知し な 

いから そのつ もりで …… )。 



. 奪え トライ を/. 

して ポ— ルが とれる" 

逆に 相手が ポ —ル つてい 

る 時には、 自分の « 手 (色が ま 

. つ) をポ —ル 5! つてい る 相手 

に 近づけて タツ クル をす ると、 

ポ —ル *4tM う- J とがで きる。 

しかし- その 時 は 敵 も 接近し 

ている ため、 ポ I ル. i われる 

場合が あるので、 すぐに キック 

をす る 方が いい。 

ゲ I ムの n ッと して は、 ゲ— 

ムが 始まって すぐの 時 は、 まだ 

敵 も 弱い ので 単独で トライす る 

の も 可能 だが、 ゲ —ムを 続けて 

いると だんだん： |g も 強くな つて 

くるので、 パス をつ なげて ォ 1 

プン.s^a^にした方がぃぃかもし 

れ ない。 

トライ をした 後 は、 ゴ —ルキ 

ック がで きる ので、 これ は 確実 

に 入れて お- 1 う。 

さあ キミ は， n ンビ ュ —タチ 

I, ； 1 に 勝つ- 一とが できる か： r: 




円 «__| 状の 物に 桑 つ て 好きな 方向 

に 動け る- そして 武 S は 二つ。 

1 っはフ アイ.？ -I でブロ ックな 

ど は 破壊で きる. もう I つの ポ 

ンブは で- かなり 広お 囲 を 

破 »* する- } とがで さる- 

ゲ —ムの 展開と して は、 下 か 

ら 伸びて くる ブロック を 上と 継 

がらない ようにしながら、 丸い 

カプセルの 中に い る 怪物 を 全部 

やっつけ ると 次の 面に 進める： 

ブ 口 ックは 下から 一 I ヨキ ニョ 

キと 伸びて くるので、 これ を 破 

壞 しなければ ならない。 破 壞 す 



る 方法と して はフ アイ. f i で！ SS 

すか、 ブロックに くっついて フ 

アイ.？ -I ポタン を 押す と ブロッ 

クが 押し 飛ばせる ので. これ を 

利用して ® を やつ つける- 】 とも 

可能で ある。 

もし ブロックが 上下で つなが 

つてし まう と、 敵の 総攻 鼕が始 

まって、 上から と橫 からの S- 

が 激しくな るので 注意 (切断す 

ると 総 攻擎は 止まる)。 

他に； 意す る 点と して は" し 

つ 二く 追い かけて くる □ ポット 

だ- - 二れ はフ アイ ャ— では 破壊 



する- 一とが できない ので を 

使わなければ ならない." 

高得 点 を 上げる に は、 St を 

使用す る こと だ： これ は 広お 囲 

に 数多くの！ e を破壤 できる ので、 

I 発で 最 *f 九 干 九 百点と る- 1 と 

がで きる： しかし S?. 化は擎 つて 

からしば らくた たない と！ » 発し 

ないた め、 敵が たくさん 集まつ 

ている 時に タイミング 良く 爆発 

させる の は 難しい- 二う いう 時 

は、 彈 S を 敵のと ころに 擎ち込 

んで おいて、 自分 は 少し 離れた 

ところから ssst に 向って フ アイ 



众 スクラム トラ イデ 



- スト) 敵 は IV 稲田 かま 石 か 

ドロ ッブゴ —ル をされ ると I つ 

ずつ 減って いくので ま *r 

SW 点 は、 ラグ ビ— の K 合の 得 

点と ゲ I ムの 得点の 両方が 表示 

される。 

ゲ —ムの やり方 だが、 ラグ ビ 

I を 知っている 人達 はいいが、 

知らない 人の ために 少し 説明し 




ラグ ビ I シ —ズ ン は 終わ つ た 

が- コンビ ュ I タチ ー ム はいつ 

ra でも；？^ OK。 キミ は 何！！ トラ 

^ ィ を 奪える か〃； 

© n ンビ ュ I タが コント □ I ル 

する 相手 チ I ムと Mf う、 本格的 

ラグ ビ— ゲ —ム。 

ゲ —ム は、 .S と CHi の 両方 

がで きる ので" 守って いる 時で 



もボ —ル を S えば すぐ に 反転 速 

攻が 可能な ところ は 本物の ラグ 

ビ I と 同じで ある。 

試合 形式と して は 時 M 制限と 

持ち ポ— ル というの があって、 

長く プ レ ィ をす るに は 制限 時 M 

を 過ぎた 時点で 相手 チ ー ムをリ 

—ド して い て、 なお か つ 持ち ポ— 

ルが残 つてい なければ ならない。 



とにかく ポ— ルを 持って 相手 

のゴ —ル ライン を、 越える (ト 

ライ) か、 ゴ I ルポ ストの 間に 

ポ —ルを キックす る (ドロ ップゴ 

—ル) か を すれば 得点になる。 

自分の チ— ムがポ —ルを 持つ 

ている 場合 は、 相手 は タツ クル 

を かけて くるので うまくよ ける 

か、 パス をして 前進す るよう に 

する。 この 時う まく パスが とれ 

ない と ノックオン といって、 

ポ I ルで スクラムが 組まれる。 

この スクラムの 時 は、 赤 ポタン 

を 何回もた たくと グイ グイと 押 




'： ふ—" - 



- Gim TEFKAN 



一 sl^^#yjvs^cv テ— カン) 正義の 味友ン ャック は、 地球 を 守れる か 




ソク ¥9", 世界 &: 地 

に 仕掛けた 爆弾 を" ジャック を 

-フ まく 操作して 取り のぞけ〃： 

• 

世界 各地に ある i (M 個) 

を、 ジャックが 全てと リ 終わる 

と 一 面ク リアと いう ゲ I ム。 

ジャックの 動き は、 8 方向に 

自由に 動け るが、 空中に 上がる 

に は ジャンプ ボタン を 押さな け 

れ ばなら ない。 そしてもう I 度 

押す とその 位置で ストップして 

しまう。 そのまま にしておくと 

自然 落下して しまう ので" J 

はジャ ンプ ポ夕 ン を 素早くた た 

く、 すると ジャック は 空中に 浮 

いたま まに なつ て 空中 遊泳 をす 

る ことができる (これが コッ )。 

一 】 うして ジャック を 自由に 操 

れ るよう になったら、 次 は i 

を 取る- 一と だ。 しかし、 ただ 適 

当に 取って いたので は W? 得点に 

は 結びつかない。 

この f は、 点火して いる 爆 

弾 を 順番に とっていく ようにす 

る 二と。 S 個と ると (最初 は— 



個 も 点火され ていないから) パ 

I フ H クトで 五 万点 もらえる。 

_ 一れ は^ 個まで ポ I ナス ポ イン 

卜が あるし" 点火して いる i 

は 点が 倍な ので ポ— ナスが とれ 

なくても なる ベ く 点火して い る 

もの をと る- j とだ。 

次に 敵の キャラ は、 UFO、 

メカニック バ —ド、 下に 落ちる 

と 変身す る ロボット などが あり、 

それぞれ ジャックに 近づいて 来 

る。 これらに ジャックが 捕まる 

と やられて しまう、 I I の 中で も 

！ 番 気をつけた いのが UFO で、 

ジャックとの 距離が はなれて い 

ると すごい スピ I ドで 接近して 

くる。 これら、 敵の やっつけ 方と 

して は、 ジャックが バヮ I ボ I 

ルを 取って 敵 を 金貨に 変えて し 

まう- I とだ。 金貨に 変わって い 

る 時間 は 五 秒 間な ので、 この 時 

になる ベ く 多くの 金貨 を 取る- } 

とが-得点 アップに もつな がる。 

パヮ —ポ— ルの 得点 も 色に よ 

つて 逸って いて、 それ は 七色 あ 

る。 ただし、 バヮ —アップ 中 は 



も 



ギヤ プ l-r^ ス (ナム コ) 強力 兵 § ^ラスタ ー ヘッドで 大 反撃〃： 



あの ギャラ ガ がバヮ ー アップ 

し- 逆 袋して 来た/. その 名 は， 

ギヤ プラス。 キミ は ギヤ プラス 

¥団 を ¥ 破 出 求る か 

參 

ゲ— ムの 設定 は、 基本的に は 

ギャラ クシ アン、 ギャラ ガと同 

じで、 自分の 戦閫機 をう まく 操 



作して 敵の ギヤ プラス i を 全 

滅 させる とい-つもの だ。 

しかし 操作 方法 や 攻擎の 仕方 

は- かなり 道って いる。 

まず 操作 方法 だが • レバ— と 

ポタンが I つ ずっとい うの は 同 

じだ。 しかし この レバ I が 八方 

向 レバ— なので ある。 つま リ前 



後 左右 はおろ か、 斜めに も 移動 

がて きる ようになつ ている。 

次に 敵に 対する 攻 K. 方法 だが、 

通常の 状 st^ では， If つ ミサ 

ィルを«^てるだけでぁる。 二の 

ままで は、 ギヤ プラス wfM を 全 

滅 させる の は 難しい。 

そこで ブラスタ I へ ッド とい 



St を 取 つ て も 点に ならな い の 

で： W 意/. 

得点が 五 千 点 を 越える 度に、 

画面の 上から ラ ツキ— コインが 

出現す る。 これに は スペシャル、 

エキストラ、 ポ I ナスの 三種 類 

があって、 スペシャル コイン を 

取る と クレジットが I つ SJ- える 

し、 エキストラ コインで は、 ジ 

ャック が I 人增 える。 ポ I ナス コ 

イン は- 】れ を 取った 後の 得点が 

215 倍に 増える という もの だ。 

これらの コイン は、 画面の I 

番 下まで いってし ばらく すると 

消えて しまう ので、 しっかり 取 

る 一 I と。 

こうして ゲ I ムを 進めて いく 

わけ だが、 最初 は 点火して いる 

St を 順番に とってい くの はわ 

りと 難しい ので、 とりやす い！ S 

にと つてい くの も I つの 方法 だ。 

しかし それで は 高 得点に はいか 

ない ので、 ハイス コア を 狙う に 

は、 順番に とる ことが 必要 だ。 

さあ" ジャック は 地球 を 守る 

- 一とが 出来る か：！： 



う ものが 必要に なって くる。 こ 

れは ギヤ プラスが 運んで いる も 

の を 奪う ので ある。 運んで いる 

ギヤ プラス を孳 つ と ブラ ス タ I 

ヘッドが 装 葡 される。 

_ 一の ブラスタ I へ ッドを 着け 

ると 多？ 1^ な攻擊 がで きる ように 

なる。 ここで は 代表的な 三種 類 



- m 





フ^ ■( アイ レム) 人間 対 コンビ ュ ー タ /. 最後に 勝つ の は どっち だ〃： 



入 類の 頭 IS と 技術 を 

お a* して？ =3 られ た. 超 

人^^^コ ンピ ュ —タタ ヮ 

1: セロ， が 反逆した ゾ 

キミの 使命 は， D? 

部の メイン スィッチ を 

切る こと だ〃： 

• 

プレイ.？ - — は、 レン 

ジャ— ポ —ィを レバ— 

と ジャンプ ポタンで 探 

作し、 i を 伝って 階 

上へ と 上って 行き" 最 

上部に ある メイン スィ 

ツチ を 切りに 行く とい 



ゲ I ムは五 tel までの、 5 バタ 

I ン 構成で、 その上に コンビ ュ 

I 夕. タヮ— * ゼ □* の _fs 脳 部 

コンビ ュ— タ室が ある。 

そ- 一に 行く までに は、 各階 ご 

との スィッチ を 切りながら、 ェ 

レべ —タ— で 階上に 上 つてい く 

の だが、 もちろん ，ゼロ， がそ 

れを 阻止しょう としてく る。 

たとえば、 パルサ I (B*f の 

輪) や ズプラ 小 35) に 触 

れ ると レンジ ャ —ポ —ィは 感電 

してし まう。 

その他に も 数々 の 装置が レン 



ジャ —ポ— ィの 進行 を はばんで 

くるが、 反対に それ をう まく 利 

用して スィッチ を 切りに 行く こ 

ともで きる。 

攻 K. 法と して は、 トランスの 

上で ジ ャ ンプ をす ると パ フパ フ 

か 発射され、 これに 当る と 

パルサ ー は ^ してし まい、 ズ 

ブラ は I 時 的に エネ ルギ— を 失 

つ てし まう。 

そして あせ つ て靑 くな つ た 時 

に は IS り 落とす- 一と も 可能 だ。 

こうして どんどんと、 最上 部 

まで 行き メイン スィッチ を 切れ 

ばク リア というわけだ。 



を 説明しょう。 

まず ファ ランクス § だ。 - 1 

れは ギャラ ガの 時の トラクタ I 

ビ —ムと 同じ もので、 敵の ギヤ 

プラス を 引きよ せて 味方に して 

しまう 一 J とがで きる (六 機まで )c 

次の ハイ パ— は、 自分の 



動きが 高速に なリ、 ミサイル も 

デュアルで 速射で きる。 三つめ 

の サイクロン は、 いわば ハ 

ェ 取り 紙の ような もので、 サイ 

クロン ビ I ムに ギヤ ブラス をく 

つ つけて we*. する- J とになる。 

これらの 攻 ¥ は、 ，フラスタ| 



ヘッド I 機に ついて、 I つし か 

できない し、 ファ ランクスと サ 

イク ロン. は 一回し か出来な 

い の で タイ ミ ングを 計つ て § 

しょう。 

この 三つの 攻 擎 は、 複合 させ 

て 使う こと もで きる。 つまり フ 



ァ ランクスて 味方 を 六 機まで 增 

やして おいて、 ハイ パ ー とサ イク 

ロン を 同時に 使う という もので、 

これで § すると アツと いう W: 

に I 面が ク リアで きて しまう。 

次に マ イシ ップを 増やす 方法 

として は、 得点の 他に ギヤ プラ 

スが 持って いる 1-1 つの パ— ッを 

取り返す の だ。 こうすれば マイ 

シ ップが 一 機增 える。 

敵の 攻 a* は、 上から 降りて く 

る だけで はなく、 画面の 途中が 

光って そ- 1 から 出て くる 場合 も 

あるので； W 意/. W の 弾 をよ け 

るに は、 橫 だけで はなく 前に も 

出られる- 1 と を 忘れない ように。 

そして 三面 をク リアす ると チ 

ャ レン ジン グステ —ジ があって 

ここで ti 得点 を 出す ようにす る。 

すばやい 敵の 攻 a* を さけな が 

ら、 キミ は ギヤ ブラス i を 全 

滅 させる- 一とが 出来る か 



特* 別 *企* 画 



チュ一 ブ/仁カ、■!^"カスチャーリー 

サイ オン、 セクタ 一 ゾーン こいつ は 

やる つき やない の やし 



の ゲーム は 




t 




毎度ながら、 ピ リツと した ゲ， -ムが 少ない と 

嘆きつつ、 話 -fl ム さがしに 走り まわって 

いた スタッフが、 今 0. だけ は ニッコ ニコ。 な 

ん たって 四つ もめつ かつ たんだから 





..iliijj 



チュ —ブ パー I ック 



1 



チュ— ブパ ニックの 特徴 



ese の PC ポ —ドを 使っても- 

レ— ザ —デ ィ ス クゲ ー ム に 黄け 

ない ぐらいの 美しい 画面 だ。 現 

に NAO エキスポで も、 レ I ザ 

I ディスクの ゲ— ムと M 遠って 

いた 入 がわり と 多かった。 

② ふつうの 3 0ゲ|ム というの 

は、 レ I ザ —ディスク でも PC 

ポ —ドの もので も アタリの 判 { 疋 

が あやふやで、 納得 出来ない も 



のが 多い が， それ をな くして あ 

る。 

®pc ポ— ド内 蔵の シン セ サイ 

ザ— だけ (3*? リフォ ニック 

シンセサイザ—) で、 すごい 効 

果 音と 音楽 を 作って いる (作曲 

も 開発 スタ ッ フが作 つ たも の r 



るた め 

ある n 



—を 使って いるので、 



サウンドの 迫力と 音質の 良さ も 

なかなかの もの だ。 



參チュ I ブ パニック 攻略 法 



まず は マ— カス (自分の if 闘 

機) の スビ— ドは、 ある 程度 は 

上げて 進んだ 方が いいと いう こ 

とだ。 なぜかと いうと、 スビ I 

ドが 遅す ぎる と 左右の S5 性が 大 

きくな つて 操作が しづら くなる 

し、 パヮ —が なくなって 弾が 発 

射 不能になる 可能性 も あるから 



^ だ。 もし 彌が 発射 不能に なって 

一 しまう と、 敵 やその IS を 避ける 

一 だけで 進まなくて はならない の 

； で、 すぐに やられて しまう 可能 

一 性が 大きい。 

； それに 速く 進んだ 方が、 着 £ 

... 時の ェクス トラ パヮ —ポイント 

... も 多く もらえる ので， 得な の だ。 



「せ 3* も 

薩 

やき 



次に は- ヮ I プホ I ルを 利用 

する- 1 とだ。 

ヮ I プホ I ルに 入る と、 一定 

時 M マ I カスに バリヤが 張られ 

て マ —カス を 守って くれる ので、 

この 時に 敵 を 体当りで 破 壞 する 

こと も 可能 だ。 

ただし ヮ— プホ I ルは 入口と 

出 a があって" 先に 画面に 出て 

くる 入口の 方に しか 入れない た 

め 注意す る こと。 

着 艦 をす る 時には 中心 を 狙う 

という 二と だ。 母船の 中心に 着 

*3 すると ライト 才ン という 表示 

がで て、 五 千 ポイント もらえる。 

もし 着 as に 失敗した 場合 は、 

H クス トラ パヮ —ポイントが も 

ら えない ばか リか、 パ C ^— も 供 

給され ない ので、 すぐに パヮ— 



がな くな つ て 発射 不能と な つ て 

しまう。 

最後 は 破 壞 不能 キャラクタ I 

だ。 これに は ピストン クと パン 

パネの 二種 類が ある。 これらに 



はぶつ からない ようにしながら 

進もう。 

また 一 J れらを K- つた 場合に は 

一発に つき 十 ポイント ずつ 加算 

される。 



チュ— フ パニック 苦労 話 



チュ —ブ パニックで li 労 

したの は、 やはり キャラクタ— 

を どのよ-つに 回転させる か だ つ 

たという。 

お 初 は I つに つき。 S ずつ 傾斜 

させた キャラ を 作リ、 それで^ 

回転 させて みるよう にした、 つ 

まリ I つの キャラに つき f の 

ゲ I ムの八 倍の キャラ を 使って 

回転 させよう としたが、 キャラ 

が とびとび になって しまい、 つ 

ながらないで 失敗。 



次に は- I つに つきたず つ 傾 

斜 させた キャラ を^ 回転させる。 

つまり f の 十六 倍の キャラ を 

使う という 手に 出た。 

しかし- これで も 画面に 出し 

てみ ると きれいに 回転して いる 

ように 見えない し、 I つの キヤ 

ラで たくさんの 容量 をと つ てし 

まう ので. キャラの 種類 も增ゃ 

す ことができない。 おまけに、 

キャラの デザ イナ— の. §も大 

変な ものだった とかで 結局 ポッ 



になって しまった。 

そこで は. キャラクタ— 

をハ— ドの 方で 自動的に 回転 さ 

せる 方法 を 考えようと いう- J と 

になり、 開発 スタッフの メンバ 

I は、 I 生 懇命 考えた わけ だが 

いい 方法が 浮かばず、 何日 も 過 

ぎていった。 

そんな ある 日、 I 人の ハ— ド 

ウェア の 設計 担当者が 車 を 運転 

中に、 渋滞に 巻き込まれ 車内に 

閉じ こめられた 状態に なって い 

た。 その 時 ふと 彼の 頭に、 キヤ 

ラを 自動的に 回転させる ハ —ド 

の 回路図が 浮かんだ の だ つた。 

こうして 急転直下、 話 は 進み、 



ッフの 人 速の 1* び は 大変な もの 

だった の だ。 



圍震は コレょ 



サ ー カスの スリルと 興奮 を そのまま ゲ 1 ム にしち や つたと いう この 

クサ I カス チヤ ー リ ー な 主人公の かわゆい ピエロ、 チヤ ー リ I くんが 挑 

戦す る いろんな 曲 が キミ を 興奮させる こと まちがい なし,. 

といいつつ、 この 私め も 周囲の 期待と 絶望の まなざし を 受けながら、 

しっかと レバ I を 握って しまいました、 ハイ。 (す) 






い そうな テ ン 卜 の 中で くリ 5: 

られる アクロバット。 お —んな 



ーサ— カスが ゲ —ム になる と じ 人間な ss じられ ない 離れ 

f J 、つなる のい 一 」 . 技 を やっての けち やう。 空中 ブ 



-、 たち は 本物の サ I カス を 

J とが あるか. i;^- ホラ、 

い- 一ろ、 おとうさんに ，つ 



れ てって え， なんて I 度ぐ らい は 

だ だ を- 1 ねた- 1 とが あるで しょ。 

台風が きたら ブ ッ 飛んで しま 



ラン コ、 綱渡り、 ライオンの 火 

の 輪 くぐりに ビエ 口の 玉乗り。 

それ はもう、 スリル、 興奮、 « 

動の 速 IT 思わず 涙が チヨ チヨ 



ぎれ ちゃったり なんかして …… 。 

な I んて ちょ つと 大げさ だけ 

ど、 そんな サ I カスが とうとう 

ゲ— ム センタ— に 出没。 二の * サ 

—カス チヤ— リ—， がそう なん 

だ。 かわいい ピエロの チヤ —リ 

—くんが 火の 輪く ぐリ、 網 渡り、 

トランポリン、 玉乗り" 曲乗り- 

空中 ブランコと 6 つの 曲芸に 挑 

していく コミカル ゲ —ム だ。 

ゲ I, "はもち ろん、 s« りに！ « 

つた 内容で、 キミた ち をと り 二 

にす る こと まちがい なし.. - だけ 

ど， もう I つ 画面に： ttj 目ノ な 

—んた つ て 主人公の チヤ— リ I 

くん、 コミカルな 演技が 最高に 

かわゆ いんだから。 他に も 登場 

する ライオン や 馬、 サル" ィル 

力な ど キャラクタ I がい つばい 

で 見て いる だけで もゥキ ゥキし 

てし まう。 





「おもしろい、 おもしろい」 と 

うわさ を M いてば かりで はつ ま 

ら ない。 実際 は どんな もん や、 

と 思いつつ ゲ— ム センタ— へ 足 



を Pi ん だので ある。 

ニニ は 東京、 g 田 馬場に ある 

トロピカル ム —ド 漂う あ つかる 

—ぃゲ I,. "ハウス。 さあ ー て、 

お 目当ての サ， ー カス チヤ— リ I 

はと 店内 をゥロ チヨ ロ1 もう そ 

こに は かわいい 少年 二人が、 * ョ 

ッ， ハツ * と チヤ —リ ー に挑戰 

してお つた。 ゥン、 なかなかの 

「チヤ— リ I は 迫力が あるね。 

そんなに 長く やって ない けど、 

マリオ ブラ ザ —ズ なら 自信 ある 

よ。 . ^万点ぐ らいいく もん，, と 

常 速の ゲ— ム 大好き 少年， 平 塚 

良 I くん。 長く やって ない わり 

に はかなり の テクニックで レバ 

—操作 も 馴れた もの。 

「平 塚 くんと はゲ ー ム仲 M なん 

だけど、 僕 はそんな に 上手くな 

いんだ」 というの は 井本 裕 之く 

ん， 

二人とも ピツカ ピ 力の. B,*- 1 

iH でゲ ー ム セン 夕— に はよ く 

来る の だとい う。 

おつ， 火の 粬 くぐりで 絶妙の 

パ ック ジャンプ。 

その バック ジ ャ ンプ どうや つ 

て 憶えた の？. 

「これ？ 人が やる の 見て て慷 

えたんだ」 と 画面に かぶりつ き 

ながら 平 塚 くん。 

どの バタ —ンが I 番好 f . 

「曲乗りが 一番お もしろ い」 と 

筌 える ものの- こちらに は 目 も 

くれない。 



1 1 人と も 声 を そろえて 言って 

いたの は、 絵が とっても かわい 

くて 楽しい ゲ I ム；， 一 という- 1 と。 

キャラクタ I ものが 好きだと 



では、 及ばず ながらち よつ く 

ら レバ— 拝 «T 平 塚 くん、 井本 

くんに アドバイスしても らいな 

がらの 挑 sr 

「ホラ、 もう 始まって るよ」 

ョッ， ハ ッ、 ジャンプ、 ジャ 

ンプ、 トツ、 ァラ もう ダメ U 

意地に なって 何度か 挑戦した が- 

火の 輪 くぐりより 先に 進まず、 

かなり 手 ごわい。 氕 づ いた- 一と 

は チヤ— リ— が I っク リアす る 

ごとに、 後ろに いる KIT かドャ 

ッ I と 拍手 g^vr 

火の 輪に 当たって チヤ —リ I 



いう だけあって、 かわいらしい ？ 3 

お 二人さん だった (ぉネ H さん 

は 思わず ナ デナ デ したくな り ま 

した r 



が ポッと 焦げる と *OH/.NO， 

とわめ く。 ゥン、 なるほど おも 

しろい。 

「lw. か 初めて やつ た 時よりも ま 

だまし だよ」 と 平 塚 くんに 励ま 

しの 言葉 をいた だいて しまった 

(うつく- うれしい/. でも- 考 

えて みれば 私、 ゲ —ム といえば 

5 年 ほど 前に 流行った インべ I 

ダ —ゲ —ム ぐらいし かやった こ 

とがなかった の だ。 しゃし やつ 

てニュ I ゲ I ムに挑 if したの が 

マチ ガイだった ..... .ブッブッ)。 

と、 I ゲ— ム での 所要 時 



T ゲ —厶 センタ— て もす) 」 才 

入 気 



> ざ、 挑戦/なの だ 





正味 三分 •• どう 考えても お金の 

ムダ 使いだった。 

これから は マリオ ブラ ザ I ズ 

に 変わって、 サ— カス チヤ —リ 



I で ハイス コ ァを 目指す と 意気 

込み 十分のお 二人さん. - がむ ぱ 

つて ハイス コア 出して ちょ— だ 



レ 



6 バタ— ン 終わった 後の ィ 

力が 注意/. 



六 。ハタ I ンのゲ —ムの 中で は、 

玉乗りが 比較的 ラク そうだった 

が、 空中 ブランコ は タイミング 

がかな り 難しそう。 そして、 二 

の 六 バタ— ンのゲ —ムを チヤ— 

リ I が ひと 通 リク リアす ると そ 



の 後、 またもや ハイテク ニック 

を 要する バタ —ンの 登場。 二れ 

は、 前の バタ I ン にスピ I ドを 

加え、 目まぐるしい 速さで チヤ 

—リ I を 動かさなければ すぐ 失 

敗して しまう。 



-ム 通の キミ、 このへん を 



どう 攻略す るかな， 



秦 キミの 攻略 法、 

よ— だい 



おしえて ち 



てな わけで、 ゲ I ム オン チの 



一 



ム センタ I に 乗り込み、 サ— 力 

ス チヤ —リ I 攻略に 挑んだ わけ 

だが、 AM ライフの 読者 諸君の 

ように ハイス コ ァを 出そう なん 

て- 一と は ムダな 抵抗だった よう 

だ (最初から わかって はいたが 

…… グスン )。 



そこで I つ 提案、 キミた ちに 

S; 二の ニュ— ゲ ー ム "サ— 力 

ス チヤ ー リ—， の 攻略 法 を 考え 

て ほしい。 本誌に も 「おれつ ち 

の 攻略 法」 なる ベ -ジが 設けて 

あるので みんな、 がむ ばって 挑 

戦して みて ネ /■ (取材班 約 I 名 

も 仕事 を 忘れて、 個人的に がむ 

ばって しまう の だ、 ゥン) 



，ゲ —ム 内容 

サ I カスの アイドル チヤ ー リ 

くんが 六 バタ —ン の： 一 5 技に 挑 

。 ク リア 時 問！ J よって tM. ホ— 

ナス ポイントが つくので コケな 

いように 素 3^ く f 投を こなして 

しまう のが ポイント。 

★1 パタ— ン 火の 輪く ぐり 

チヤ I リ ー が ライオンに また 

がって. 《 の 輪 ■ 火の を 飛び越 




ンが どこか 

その 壺をバ 



フク ジャンプで 飛び 

ン がハネ 上がった と 

、取る とボ I ナス ポ 



の 輪をバ ック ジャンプで 飛 

び 越す と- i 削 方から もう - 人の 

チヤ ー リ ー が ぶら下が つ てく る。 

その チヤ I リ— を 助けて あげる 

と プレイヤ I が ： 人 追加になる。 



翁ボ —ナ ス袋を 全て 取 つ てクリ 

ァ すると かわ い い far か 余 货 を 運 

んで くる (ここで また ボ I ナス 

ポイント )- 



★ 2 パ タ一 



欄 渡り^ 



する チヤ— リ I の i 旁から 次々 

と サルが やってくる。 これ をう 

まくよ けながら 荊に 進む。 ピン 

ク 色の サルは スビ— ドが； r- いの 

で 要： 

〈テクニック〉 

•ONE ジャンプで- - 匹の サル 

を 一 べんに 飛び越す と 一 000 

ポイント。 

鲁バ ツク ジャンプで ピンク 色の 

サ ル を 飛び越す と ft 〇o〇 ポィ 

ント。 

鲁ク リア 台の 下にぶ. り-卜が つて 

いる ミニ ボ— ナス 袋に 触れる と- 

クリ アム 3 の 上に ボ— ナス 袋が 

われる。 それ を 取り、 みごと ク- 

リアす ると ボ— ナス ポイント。 

■ *HH ての サルを 真上.. シ ャ ンプで 



★ 3 パ タ， 



r ランポ リン 



トラ ン ポリ ン の？ して 

い る 火 吹き 男と ナイフ 投げ 男の 

妨害 をす り 抜けて うまく ク リア 

する。 

<テ クニ ック〉 

肇ボ I ナス 袋 を < ^て 取って クリ 

ァす ると 1 バタ— ン と 同じよう 

に が- 5 を 運んで くる (ボ— 

ナス ポイント》。 

※一 では. 水上 ト 

ラ ン ボリ ンが 登場す るが ここで 

は ハ イス ピ— ドでィ ル 力が 妨害 

しにくる。 なんとい つても 頭 一 

懂) がた よりにな るので- しつ 

かり， 3。 

★4 パタ I ン 玉乗り 

ボ— ルか らボ —ルへ と 飛び移 

り、 ク リアす る。 

< テクニック〉 

•1 個 飛び越す と ハ イボ イン...^。 



參 飛び移る 時に、？ 



*5パタ| 



曲乗り 



馬の スピ— ドを レバ— で^ 

しながら. パネに ぶっからない 

ようにつ き 進む。 

ァク ニック > 

t から ジャンプして， 一度 だ I 

け パネ を 使い、 馬の 背に 乗る 動 

作 を；. り 返し- うまく ク リアす 

ると プ レイヤ J が 増える。 

★6 パタ I ン 空中 ブラン n 

ブラ ン コ の SS きを レ バ 1 で^ 

し、 ブ ラン n か ら ブ ラン コ - 

と 飛び移る。 ブランコの 色が { 

八 上に 変わる と. チヤ I リ I が ザ 

kl ま.； 

とがで きる。 



を 離して しまう ので：^ 意。 

F にある トランポリン も 使う- 



參 It 刚の プラン コを 通り越し- 

-卜 にある トランポリンに， 14 つ 一 

一 つ 先の ブラン n で？ 




笑う スフ ィ ンクス 



/ シ 袋の 出現 



て破壞 すれば、 クリスタルへ ブ 

ンは 8S を 生じて、 バラ パラに 

なって しま， つの だ。 

;® の ブラック ジャ タティから 

奪った、 パヮ— ユニット を 使用 

して、 次々 と クリスタル ヘブン 

を 破 壞 していった。 もちろん そ 

の M にも 敵機 は. ジャ タティ を 

as つて 来る のだった。 

やっと それらの 敵を擎 破し 終 

わると、 眼の 前に 地表が 広がり 

シォ クリスタルが _a えた。 マ— 

ナ達は 苦 if しながら もシ 才クリ 

ス タル を 破 壤 した." しかし、 そ 

れは 終わりで はなく 新たなる 戦 

いの 始まりであった。 

なんと シォ クリスタルが I つ 

ではなく、 星の いたる 所に 111 百 

三十 三 個 も あるから だ。 

マ— ナ逮は 次の シ才 クリスタ 

ル へと 向かうた めに、 エンジン 

を 全開に して 飛びた つてい つた。 

PLAY 

ので クラ ッシャ I (f ) を擎 

つ ことができない， 

パヮ— ユニット を 使う に は、 

敵の 戦闘機 「フラック ジ ャタテ 

ィ」 を して パヮ— ユニット 

わなくて はならない の だ。 

】1, つして 奪った パヮ— ュニッ 

トを 使って ェ ナジ. I ブロ ックを 

全て 破壞 すると、 クリスタルへ 

ブ ン に 亀裂が はいつ て 碎け敏 つ 

てし まう。 

しかし- 1 うして クリスタル へ 

ブン §«J している M にも、 敵 

Ja^M 機の 攻 擊 は 激しく くので 

ある、 

回 lto;l^s — o. パ イラ、 しつこ 



參フ □ □— グ 

時 は i、 人類の 中に 超能力 

S: つた 新人 類 マ —ナが 生まれ 

始めて いた。 

彼等の 超能力 を 恐れた、 地球 

の 支配者 バグ 二 アツ クは、 マ— 

ナ 狩り を <f じた。 

こうして、 マ —ナの ほとんど 

が、 ス— パ I シティ • クリスタ 

ル ヘブンの 中に 建造され た、 マ 

—ナの 収容所 シォ クリスタルの 

一" 中に とじ 込められて しまった。 

キ かろうじて § のびて いた I 

£ 部の マ— ナ達は 集結して、 彼等 

の戟閱 機ジャ タティ を 駆って、 

仲間 達の 牧 助に 向かった。 

そ- 1 でまず 見た もの は、 幾 層 

にもな つた クリスタル ヘブン だ 

つた。 所々 に 点滅す るェ ナジ— 

ブロックが 見える。 そいつ を 全 

• How To 

搡作 方法 は、 八方 向 レバ— で 

自分の 機 「ジャ タティ」 を 

操 し、 押 ポタンで ビ —ム 砲と 

を K- つと いう： S 的ォ —ソ 

ドック スな もの。 

ゲ I, " が 始まる と、 キミ は 三 

S になって いる クリスタル へブ 

ンの I 番上 にいる。 二の クリス 

タル ヘブン を 三つと も 破壊し な 

いと、 シォ クリスタルの ある 地 

表面に は 出られない" 

クリスタル ヘブンの 破 壞 の 方 

法 は、 点滅して いる ェ ナジ— ブ 

□ ックを 全て つ 二と だ- しか 

し 初期 状態の ジャ タティに は、 

パ c -— ユニットが 付いていない ， 



サイ オノ 



(セ イブ 電子) 





.. > .. ,. な- rs??*- わしな 

がら 三つの クリスタル ヘブン を 

破 «* すると、 いよいよ 地表面に 

出る。 

地表に は、 野 e&#、 競馬 《 な 

どや *i< に は アウト バ I ンも見 

それら を a ぎる とおの 本 

拠 地シォ クリスタルに 近づいた 

ため か ffi の攻擎 はさら に 激しく 

なる が、 がんばって 先に 進む と 

シォク ：： 




國 



れを 破壊す ると やつ. 

ァ である。 やっとと いうの は 全 

部で シォ クリスタルが 三百 三十 

三 個 も あるから だ。 

このよう にして 最後の 面まで 

いく わけ だ。 I つ I つと ク リア 

していく の もい いが、 いい かげ 

ん 先が 長す ざると いう 人に は、 

c 'I ブ という 方法 も ある。 これ 



を a: な- 「に は 一定の 条件が 必要 

となって くる。 

最終 993 面が 終わる と、 困 

面に メ ッセ —ジが 出て ゲ— ムは 



• 効果的 攻略 法 



ここから 先 は、， ォ レはゲ —ム 

の 秘密 や 攻略 法 は 自分で 探す 方 

がいい.' という 人 や、 * ゲ I- ？ 

ゆっくり 最後まで やりたい， と 



終末 を 向 かえるの たが、 そこ ま 

で たどりつ ける プレ 14 -I は果 

たして 何人 出現す るの だろう か 



二の ノシ 袋の 上 をジャ タティ 

が 通過す ると、 ジャ タティが I 

槻增 える の で 確実に 狙うよう に 




いう 人 は 飛ばして 3g んで ほしい。 

ノシ 袋の出 し 方 

クリスタル ヘブン を 破壊す る 

時に、 ェ ナジ— ブロック を 破 S* 

していく が、 ある «? 番にェ ナジ 

—ブロック. S 壞 していく と- 

フレ —ム の崩壞 中に スペシャル 

ポ I ナスと して ノシ 袋が 出現す 



ノシ 袋の 出る フレ —， 4 は、 ク 

リス タル ヘブンの I 層 目と 二 層 

自 で、 三 _« 目で は 出ない ので 悪 

しからず。 

07 ブの 仕方 

ヮ —プ というの は、 ある 場所 

から ある 場所 へ S- を 飛ばして 



話題の 中の 話題 



s?\ly ノ 



^間 移動して しまう ことで、 サ 

イオン の 場合 は フレ— ム から フ 

レ —， 3 へ と 移動す る- 1 と， かで き 

る。 

その フレ ーム» は、 ！ フ 

レ— ムの M で 起こる が、 ごく ま 

れに S フレ 1-., ； 1 ヮ— プ という 超 

c ^1 プ 現象が 起 二る こと も ある。 

得点 は— フレ 1... ：" ヮ —プ ごとに 

干 ポイント ずつ はいる。 

次に ヮ— プの 条件 だが" 二れ 

に は 五つあって、 まず は 地表面 



森に 弾を擎 ち こむ と それぞれ、 

バ ッ トとポ —ル、 Mr 木こりのお 

じさんが 出て くる C- I れで 一 二つ。 

あと は、 基地の 入口 近くに 

ある スフィンクスの 上空 をジャ 

タティで すると， スフ イン 

クスが 上 を 見て ニヤ ッ と 笑う 

(スフィンクス を 二つと も 笑わ 

せる)。 

二の 五つの 条件 を III たした 後 

で SS 低地 表面 を 二， 三回 飛ば 

なくて はでき ない) ■ 最初に 地表 

面に 出た 時に 画面の まん 中に 見 

える アウト バ —ン (道路) の 上 

に 降りる と、 ヮ —プが 始まる。 

ヮ —プは 何回で も 可能な ので、 

うまく 行けば わりと 早く 最終 面 

に たどりつく- 一とが できる かも 

しれない：^: 



(ニチ ブッ) 



r ゲ— 厶の 概略 



自分の 乗って い K 

ルギ ット) を、 う *. 



—ル して、 途中に いる ペトラ 人 

を 救出しながら どんどん 前進に 



_ 敵の キャラクタ I は、 

岩石 砲台、 植物 砲台 



-- • -- '-^ 



爆発し ないで 残 か 残り、 それ 

に 接触す ると アウトと なって し 

まう ので 注 窓。 

ペトラ 人の 敉出 は、 後で ポ— 

ナス 点になる ので、 できるだけ 

多く 救出す る こと。 A 人 統 けて 

ベ トラ 人 を 助ける とパ— フエ ク 

トで八 千 点の ポ— ナス だ。 

しかし、 ペトラ 人 をた くさん 

助ける と、 ギルギットの エネ ル 

ギ— も 早く « るので， 出て くる 

エネ ルギ —パ ックは 全て 取る よ 

うに しないと、 ギルギット はェ 

ネル ギ —が 無くなって 爆発して 

しまう。 

道の ラフの 所に はなるべく 入 

ら ないように する、 ここに 入つ 

てし まう と ギル ギ ッ トはス リツ 

プを 二して、 レバ一通りに コ 



ント a I ルが きか なくなつ てし 2 

まう し、 大きく 動く と スリップ 

して 障害物に 激突し やすくな つ 

てし まう からだ。 もし、 ここに 

入 つ てし ま つ たらお となし く邏 

Ite する ように 心がけよう。 

二の ゲ— ムは、 全体 を 3 ステ 

—ジに 分ける ことができ、 各ス 

テ —ジ がさら に 5 の エリアから 

できて いて (I エリア S 秒)、 

全体で^の エリアに 分ける- I と 

がで きる。 つまり 一度 も やられ 

なければ ■ 時 M にして に 分 間 は、 

同じ！ K と 同じ 配 a の 敵に 遭遇 

しない、 かなり ftr か 深い ゲ— ム 

だとい える だろう。 

もちろん 3 ステ —ジ 終わった 

あと も、 g は ほくな つて どん ど 

んと 出現して くる ぞ。 



>ゲ —厶 開発 者から 



*e 々一般の ゲ— ム機、 特に 宇 

宙 ものに M して は、 § 法がヮ 

ンパ タ— ン であると いう- 一とに 

不漢， S つていた。 

それで 二の ゲ— ムを 企画す る 

にあたって は、 まず その 点 を 解 

消す るた めに、 前半 は バイク 同 

士のぷ つかり 合い" 5¥ は 画面 

スク al ル のスピ —ド とし、 

レバ I さばき を メインに した も 

のにして、 二種 類の ゲ I ムが 一 

度に 楽しめる ようにして ある。 

また、 この ゲ I ムの 不思議な 

特 m として は- 企画 担当者で さ 

え も 油断す ると、 いつのまにか 

に やられて しまう。 かと 言って、 

初めての 人で も 油断 さえし なけ 

れ ば- けっこう 長く 遊んで もら 

える という- 一とが あげられる，" 



つまり、 S. 力 を どのくらい 

SE;^ できる かが、 セクタ— ゾ I 

ンの 攻略 法と なる の だと 思う。 

この ゲ I ムは、 ハ— ドで最 s 

S 色の 色が つかえ (現在 使用し 

ている のは^ 色 ほど)、 微妙な 色 

づ かいに ょリ、 神秘的な 画面に 

なって いると 思う" 

Ris なしと して は、 救出す る 

ペトラ 人 を、 男で は おもしろく 

ない ので 金 ：*: の 女性に しょうと 

い 見 もあった し、 降れ キヤ 

ラにニ チプッ お 家芸の 麻雀 パイ 

Is そうと か、 様々 な アイ 一 アイ 

ァはぁ つ たの だが 時 M 的 制約で 

ポッ になって しまった。 

ちなみに" 海外で はこの ゲ I 

ムはセ クロスと いう 名称で 発売 

される。 (企画 担当者 談) 




などが あり、 前進 は 困難 を 極め ； るの だ。 

秦ゲ I ム のコッ 



まず 嗷 パイクの やっつけ 方 だ。 

自分の ギルギット を 相手に ぶつ 

けて、 敵. S の 壁 や 降 害 物に 激 

突 させて しまう 方法と、 エネ ル 

ギ —ビ— ムで敵 を 破 壞 するとい 




う 二通りが ある。 

や つ つける 時の： 圧 意と して は、 

体当りで は 敵 もやって くるので 

それに 夢中に なって いると、 自 

分が 障害物に 激突し て しまう 場 

合が あるので、 前方 

の MHWD 物 をよ く 見な 

がら I ». で やっつけ 

るよう にす る- 一と。 

エネ ルギ —ビ I,. ^ 

の 方 も， めった やた 

らに 擎 つていて、 自 

分の すぐ 前の 敵 バイ 

クを擎 つたり すると、 

自分 も；！ g パイクの 爆 

発に まき- I まれて し 

まい やられて しまう 

ので、 少し 前方に い 

る ® を 擎 つか、 擎っ 

たらす ぐに コ| スを 

変える ようにす る- J 

とだ。 

次に 嗷の 砲台。 こ 

れは 全て 破 S* する こ 

と" 

破壊し ないで いる 

と 後ろから 弾を& つ 

てく るので 大変 

だ。 これに は" 罕く 

コー スを 像え て、 前 

もって 砲台が 出て く 

る 位置 をめ くら K- ち 

して、 砲台が at を擎 

つ 前に 破壞 するとい 

いだろう。 

岩石 砲台と 植物 砲 

台 は、 や つ つけても 



m やっつける だ ftjy^ — ムじゃ 

な Uo コンビ ュ "^との かけ！ 

«1 レ /u だり、 自 3M>mi« ため 
してみ お。、 ビ ゲーム "cani 
卜 レーニング は «^ き だ。 ヽ 





」 



ものし リ クイズ 

グ r>。 し 7 

/りち 雪 

咖難 

1 あ § に 

:5 プ i 吖 

のッ ，パク 



おしや ヘリ まち や 



おしやまで かわゆい-ま ちゃ， 

からの コメント。 

「ゴ —ゴ 1/ ォ I ルパ， I フ ェ 

クト。 ぜ ー つたい ムリ よ— パ I 

フ H クト ォ。 でもお、 パ ー フエ 

クトを やつち や つたら 。 ク 

フ フフ… ヒ ミツの まち やのと お 

じょうな の/. どんな まち やか 

はナ ■ ィ • シ ョノ. 

この クイズの ジャンル は 8 つ。 

まんがと かげい のうと か- ンで 

もって、 I ジャンル 2 ステ— ジ 



かんね。 はりきり まっちゃ/ 

ジャンルが ク リアで きたら、 

まち やが * ャッ タネ，， ゎァ ー す 

ごい， つてい つたげ る。 

ジャンル を 三つ ク リアして ね。 

そしたら * フラッシュ クイズ， 

でポ I ナス もらえち やうんだ か 

ら。 た あくさん 正解して かせい 

でね， ぜんぶ まち やが えても へ 

I キょ」 

などと メ チヤ クチャな- I と を 

申して おり まつす。 

おしゃべり まち やが • 声と 音 



とポ —ズ で、 クイズに ご 招待。 

S!E 点 はスピ —ドが ポイント だ。 

三ステ —ジ ごとに フラッシュ ク 

ィズ (ポ I ナス ステ， ー ジ) も あ 

つたり で、 クイズに 遊びの 加わ 

つたお もしろ マシン。 

<8 ジャンルの 紹介〉 

げいのう/テレビ、 映画、 歌 

曲な ど、 芸能界の あれこれ。 

まんが \ キャラクタ I* 主 

など" アニメ を 含む マン ガ あれ 

これ。 スポ— ッ\ 記 «、 スタ— 

選手な ど、 スポ —ッ あれこれ。 

おしゃべり./ 流行語、 ことわざ、 

格 |_3、 有名人の 発 害など、 こと 

ば あれこれ。 どう.. ふつ... 特徴、 



生態、 生活な ど、 勳物 あれこれ。 

SF ノ 天文- ロケット- SF 映 

画 - 小説な ど、 SF . 宇宙 あれ 

これ。 のりもの \ スビ —ド、 距 

H. 性能な ど， のりもの. 交通 

あれ 二れ。 エトセトラ \ 要 する 

に ノンセクション。 音楽、 映画， 

有名な 記録. 人物な ど、 雑学 あ 

れ これ。 

とにかく あれこれの 問 理がど 

わん 二と 待って いる。 

〈たのしい、 まち やの あれこれ > 

お楽しみ ラ ツキ —ス □ ット 

スロット マシ— ン のよう な 絵 

合わせ ゲ —ム。 ゲ —ムが 終わつ 

たと ころで 画面に 登場- 同じ 給 




レパートリー 賺 パ 

ズル iSi^ の ゲームに チ 9^ 
ャ レンジ Z %^ 



國 



ク 




TV でお なじ & ァメ 
リカ: W^IW ウルトラ 

クイズの ビデオゲーム 
Qx; 敗者 ^ も あるで よお 



ム 




が 三枚 そろえば、 認定 シ— ルが 

もらえる。 

認定 シ —ル 

ラ ツキ— スロ ットで I 枚、 そ 

して、 まち やが 決めた 点数 クリ 

ァで 1 ；ニ 枚、 8ジャンル^?ス 

テ I ジ . 才 I ルゲ —ムク リアで 

三枚、 まち やの イラスト 入りの 

認定 シ I ルが もらえる。 

たのしい まち やの BGM と VO 

ICE 

ク ィズ のスビ I ドに 合わ せ、 

リズ ミ 力 ル で 楽し い B G M がプ 

レイ 中に 流れ、 ゲ —ムの 状況に 

合わせて まち やのお しゃべり や、 

パンパ カバ —ン などの VOIC 



得点の しくみ 

I 問 は I i 百点、 そして 解答 時 

M が I 秒 以内なら さらに 二百 点， 

I 一秒 以内なら 百点が 加算され る。 

ゲ —ムが 進行す るに つれ、 解 

答 時間が 短 かくな り t 度が 高 

くな つてい く" 

また、 I ステ— ジ全問 正解す 

る ごとに Vj -C 五 百点、 フ ラッシ 

ュ クイズ 全 問 正解 ごとに 千 ー 三 

千 点の ポ— ナスが 獲得で きる。 

パ— フ ェ クトを fas すると、 

画面に ヒ ミツの まち やの 35S だ。 

ネ ー ムは， スコアの 上位 五十 名 

までが 登録で きる (十文字まで r 

匕 ミ ッ のまち や に 逢う まで、 

ぐ わむ ばって みる？ 



Avf に 知的能力 を 合体 さ 

せ > To. レベル (TANGRA 

M 0-) を 試して みょう.. 

レバ— と ポタンで、 七つの ピ 

1 スを 使い、 中央部の 形 を 作る 

i の だ。 

まず- レバ— 揉 作で まわりの 

形 を 動かし、 中央の フラッシュ 

(点滅) している ものと 同じ 形 を 

さがし 出そう。 ビ I スは、 大き 

さも 形 も 合わせな いとべ ケ。 

画面 真上に、 さがし 出した ピ 

—スが 来たら ボタン を 押し、 は 

め こんでい 二う。 

間違いな く 七つの ピ I スを、 

時間 内に はめ込めれば ラウンド 

終了。 ブラック ホ ー ル部を 通過 

すると、 ビ —スの ® が 変わる の 

で 注意。 

ジグソ I と は 違った f では 

め 込み パズル を 楽しんで みょう 

〃 




ち 残れる か、 キミの 脳 ミツに 迫る ウル ト 

ラ問 理がズ ラリ。 

最初の —ス テツ フは、 五 問のう ち I 問で も 正解す る 

と、 i 復活 sf に 挑 iS 可能 だ。 

2 ステップ 目から は 敗者 復活 戦 はなく、 四 問 以上 正 

解す ると 次の ステップへ 進める。 

最終の ほ ステップ をみ ごとに ク リアす ると-キング- 

才ブ . クイズ 認定証が 授与され る。 

正解 率^ パ I セントで つつ 走れば、 クイズ キングの 

道 は 遠く はない の だからして。 



傪 ウル 卜ラ クイ K 



ステップ 1 




縿フ オゾン 



グ 一 世 

ンゲの 

二 衛ンそ 

1 前ゾこ 

レのォ う 

ト^フ よ 

おにん^ 



どんどんと 複雑に なって いく 

フォ— メ— シ ヨンが、 的 能 

力 を 司 どる 右脳 を剌 * する 変わ 

り ダネゲ —ム" 

キミの 使命 は、 ケ ミック を 操 

作して モレ ックを 結合 させ フォ 

I メ I シ ョ ンを 完成させる- 一と 

にある。 ただし、 アトミックに 

触れて^？？^しても、 当局 は 全く 

M 知 しないの だ ■ 

キャラクタ— は カラフル にい 

ろい ろ。 ま" 要領と して は 原素 

をく つ つけて いくような もの。 




レバ— と ポタンで、 フ オゾンの 

ゲ I ムヮ— ルドに 突入しょう。 

ケ ミック —— フォ— メ —ジョン 

を 作る ための、 コア (核) となる 

もの- 

モ レック -— 四 色あって， 一定 

軌道 上 を 回転しながら 動いて い 

る e 同じ 色 を！ けて 結合す ると 

得点 アップと なる。 

a 線 同様、 アトミック 

から 放出され、 結合して いる モ 

レック を破壞 する。 

I I アトミックから 放出 さ 

れ" せっかく 結合した モ レック 

を破壞 してし まう" 

アトミック I 最大 八コ あり、 

合体したり 分 as したりして 攻 ¥ 

をし かけて くる。 これに 触れる 

と ミスと なる ので 要注意。 

パヮ. I モ レック！， つ I ルド 2 

以降に 出現す る 強い 味方。 ケミ 

ックと 結合す ると， アトミック 

などに 反擎 する- 1 とがで きる" 

Formation 

^!K成時のカンゲキにのみ 

脳 ミソを 使え 



ステ ッ ブとヮ —ルドが 進んで 

いくに つれて、 フォ —メ —ショ 

ン は！！ « 雄に なって いく。 プレイ 

ャ— として は， 自分の バタ— ン 

認識 能力 を フルに 使って、 スピ 

—デ ィにモ レツ クを 結合して い 

かなければ ならない。 

成功 報酬 は 全くない が- フォ 

- 'メ — シ ョ ン 完成 時の カイ カン 

は 他の ゲ I ムに はない ぞ /. 

各ヮ —ルド は ステップ一、 9/ 

3 で 構成され、 それぞれ、 ステ 

ップ 3 の 次が チャレンジ ング . 

ステ —ジ となって いる。 分離. ホ 

タ ン を 押して モ レック を 発射し > 

アトミック |« し 得点 アップ 

につと めよう。 

すぐに 破 ほされて しまう フォ 

—メ —シ ヨンに も" 反 ¥ の チヤ 

ンスは I 一回 ある。 

ひとつ は ステップが； ん だと 




き。 もう ひとつ は パヮ— モ レツ 

クを 結合した とき。 

二の 状態に なると、 ケ ミック 

に 結合して いる モ レックが グル 

ダルと 回転し- アトミック、 a 

線、 .fi に 体当りで 攻 K- できる 

の だ。 チャンス を 逃さず、 どん 

どんと 進化 させよう。 



序盤-中 終 sffi に 大きく プ 

ログ ラムされ、 本 将棋の ダイ ゴ 

味 は 充分- 




T 




対 コンピュータの 本 

ゲーム。 あら ゆ 
る 打ち に 対応で き、 

二人 綱 も OK ！ 



コ ンビュ I タ —クイズ 



… 

§ 咖士 

I 段 《! 

ュ -0 て 

ピ 野し 

ン分ァ 

3 4 U 



全 問 正解 すれば、 ものしり 博 

士号 認定証が 授与され、 クイズ 

ト —ナ メント への 出場 變 格が 獲 

得で きる。 

クイズの 難問 は 五 〇〇 題。 珍 

問、 § もあった リで脳 ミソの 

混乱 も 必至- 

それぞれの 分野 は， 入試 テス 

卜， 大学、 大学 er §、 博士 

の 五段 階。 次々 と レベルアップ 

して 実力 を 発揮しょう。 

分野 は ノンセクション" 生物 

$ スポ —ッ芸 文学 歴史。 

得意な 分野 を 選択す るの だ。 

コイン を 入れて 選択 ポタン を 

押し スタ —ト ポタン を 押せば 出 

趣が 始まる： 三 択でゲ —ムは 進 




行して いくが- 選択 ポタン を 押 

さなければ 自動的に ノン セ クシ 

ヨンの 選択と なる し、 出題 後 答 

えないで いると タイム ォ I バ— 

となって しまう。 

キミ は、 どの 分野の 博士に な 

れ るかな？ 



力なくな つたと き、 コイン 

を 追加 すれば- プレイ は 継 

続で きる。 

一手 制限 タイム は、 一易 

目 二十 秒、 二 局 目 十五 秒、 

III 局 目 十 秒、 四 局 目 五 秒と 

なって いる。 n ンビュ I タ 



に 勝つ と、 次の I 局へ 進める。 

しかし 次々 と 駒落ちで 対する- 】 

ととなる。 二 局 目角 落ち. 三 局 

目 f 落ち、 四 局 目 飛車 角落ち、 

五 局 目 S, 角 香車 二 枚 落ち。 

さあて， 落ちで， どこまで コ 

ンピ ュ —タに aw てるだろう か？ 



八方 向 レバ— で、 力 —ソル を 

打ちたい に 合わせ * 決定， ポ 

タン を 押し、 レバ— で拘を 移動 

させ 決定 ボタン をもう I 度 押せ 

ばいい。 成りの 場合 は ，成り， 

ポタン を 押す の だ- 

持ち を 打つ ときには 成り ポ 

タン を 押して ヮ I, プ させる- ま 

た、 途中で 動かす 駒 を 変更した 

い 場合に は、 元に もどし、 決定 

ポタン を 押す。 

持ち 時 M を ffl ぎる と I 手 制限 

タイム 以内に 指さなければ、 ゲ 

I ムォ— バ ー となる。 持ち時間 




プロ 棋士が プレイ 
ヤーの 実力 を 判定 
して くれる 結 将棋 
ト レーナ— ァ 



スコアに 加算され、 次 のれいだ 

いに 挑 if かで きる。 

プレイヤ— の * になる と、 じ 

かんの 数字が 減って いき、 ゼロ 

になる と、 I だいの 点数が 减り 

ゼロに なると ゲ 1/ "才 I バ I。 

ゲ —ム 途中で、 イン サ— ト - 

コインの 表示が 画面 上部に 出た 

ときに コイン を 投入す ると、 そ 

のゲ I- ：" が 引き続き できる。 ま 

た、 クレジットが ある asn に は 

* れいだい ポタン を 押せ * の 表 

示 ..i? でる。 

自分の 力 を、 級. 段で 判定し 

てみ よう。 




ンロ文 

ャプな Z 

り 1 f ズ 

ヮ? 

阪蔴 I 

頭グ内 



n ン ピュ- 



クレイ プ 0ップ 



たし レ 

つず プ 。 

がくに だ 

ち ク附の 

眛 ッ 脚る 

と 口 顔す 

ひ ブをィ 

自球を 勤 かして、 ビヨン. ヒョ 

ンと 跳び はねる 攻擎球 を はね か 

えし、 上から ブラ 下がって いる 

グ ラップに 当てて 落下 させよう。 

二 個の ポタン をう まく 使う の 

が 楽しく 遊ぶ n ッ。 ピンチの 時 

に 赤 ポタン を 押して、 グ ラップ 

を シフト アップ。 画面 下まで 追 

い つめられた ときに 有効 

もう 一 つ は、 攻 _* 球 を はね か 

えす 反 度 を 切り換える ポタ 

ン。 キケン ラインに 攻擊 球が 当 

たると、 グ ラップが 早く 降りて 

くるので、 レバ— を 八方 向に う 

まく コント 口 —ル して 必ず 攻 擎 

球 を はね 返そう- 

W 下物に 見逃して はダメ だ。 

当たる と アウトに なって しまう。 




落下 コアに 当てる と シフト アツ 

プの サインが 追加され、 アップの 

回数が SS- える ので、 必ず トライ。 

自 球が 点滅して いると き は 無 

敵と なる。 今 こそ 高 得点の チヤ 

ンス なの だ。 

銀の すぐ 下に 下がって いる グ 

ラップに 当てる と 鎖 は 消え ■ ^ 

を 全部 切 つたら ポ— ナス 得点の 

チャンス となる。 自 球の a 統ヒ 

ット をす ると 何 かがお こる。 ま 

た、 自 球と 同じ. フロック を やつ 

つける と 持ち 数 追加 だ。 

グ ラップ を 切り離し、 大量 落 

下させる と A 得点。 干 点、 五 千 

点、 I 万点の 場合に は、 面白い 

キャラクタ I が 出て くるので. 

お タノ シミ に/. 



クイズ は、 今人 気の テ— マば 

かり。 四 ジャンルで 問題 は I ニ択 



8. スポ I 



植物の ジャンルの 中から、 得意 

な もの を 選択し， 三択の 王者と 

なって みょう。 博士号に 合格す 

ると、 コ— ルド メダルが もらえ 



リ もす るの だ。 



-ィズ 



h クタ-. 



打ちたい 駒のと ころまで、 レ 

バ I で 力— ソル を 動かし、 さし 

手 ポタン を 押す の だ。 

次 は夠を 打つ 場所。 自分の 打 

ちたい 場所 を 決めたら、 そこへ 

レバ ー で 力— ソル を 動かし、 さ 

し 手 ポタン を 押す。 成りのと き 

に は、 さし 手 ポタンの かわりに 

成り ポタン を 押そう。 

§方> 

自分で を 持たない だけで" 



要するに ilS 将棋の 対 ほ をす るの 

取消し ポタン は 打ち 駒- また 

は 打つ 場所 を 変えたい ときに 押 

せば、 簡単に 取消せ る。 

どうやっても 詰まない と 判断 

した 場合、 れいだい ポタン を 押 

すと、 最初 S 齣の 配置に 戻リ、 

プレイが 再 関で きる. - 

ブ レイヤ I が 詰む と. その 時 

の *| だい じかん" の 点数が 



芹 沢 八 段の 詰 将棋 

対局の 相手 は コンビ ュ —タ。 

力 I ソル を 動かして、 初級. 中 

級. 上級の どれ か を 選んで、 れ 

いだい ポタン を 押して プレイ 開 

始。 

の 動かし 方 > 

まず 打ち 駒 を 決める- 1 とだ。 

プレイヤ I の 待ち 夠は、 歩、 香、 

ST 銀、 金、 角、 飛が 各 I ¥ 

つ- 対する コンビ ュ— 夕 は、 歩、 

桂、 銀、 金、 角、 飛、 馬、 

<r 玉 だ ^ 




目に 青葉 —— の 時期に なると、 おもしろ グッズ も、 ぐ 

.1 んと おもしろくな つ てく るよ I なの は 季節の せい？ 

ま、 買う ほうが 心 るん るん になって くるんだ ろ I から 

それ も 当然の 成り行き なのかし らん。 それにしても、 

おもろ いものが 多い よ I です ねん。 腕時計が 可変 メカ 

に 変身したり、 ごたいめ ー んの 野球 ゲ ー ムゃ ハイ パ ー 

の ハンド ゲ ー ム があった り、 とにかく めつ ちゃんお も 

しろいで すよ ン。 あつそう なのです、 ちゃわ ー んとプ 

レゼ ント ももら える と ゆ I ことなので、 おたより をゴ 

マ ンと送 つ て ちょんまげね。 





r > c 

r ヒ c 



l^s トレ |ナ| 

w*^ に 強く なれる マ シ ン 登場 



ンピュ I タ 相手に、 いつで 

こで でも 囲蕃が 楽しめる ハ 



定石 五十 五 趣 入りの 記 m 用 力 

セット 付きで- *1整 と運珠 おの 

ニゲ —ムに 使用で さる。 

カセットに は 百理、 千 二十 四 

手までの メモ i が あり、 別充 

り カセット を 追加 すれば、 自分 

だけの 囲 著 ライブラリ I 作り も 



I してお けば 練習問題 として 活 

用で きる し、 新聞 や 雑；！ などの 

名 局 ■ 実 を メモリ I し 再生 

保存が 可 SK.^ 実 での 手 照 を 再 

現で きる の だ- 

これら 充実した メモリ I 機能 

の 他に、 自動 上け 石， 禁じ 手 判 

®> n ゥ 判断、 応 手モ— ドを備 

えた 多 機能の スグレ もの。 

父の日の プレゼント にしたり 

する なんての もい いんじゃない 




ザ. ベ —スボ 儿ゲ| ム 



新ンス テムの ゲ I ム 盤で、 名 監督 

になろう 




こ 同じような 興奮 で、 野 

球の 试合が 楽しめる 盤ゲ— ム。 

ル I ル はとっても カン タン。 - 力 

—ドも US 卓 も 使わず、 野球の SS 

略 を 効果的に 立てる ことができ 

るスポ ドッシ ミュ レ I シ ヨン。 

ム悠は マスに 区切られ、 

それぞれの 番号で § の 飛んだ 

位 s、 野手の 守備 範囲 を 表わす 



ピッチ ャ I 

は 球 種と 投球 

-スを 使い わけて バ ッタ —に 

—は 相手の 投げる 

球 を 予想して ス ィ ング したり 見 

送ったり、 パントで 攻撃と 多 

ラン ナ —は 盗塁 を 狙い、 

野手 陣はバ ッタ —に対して 最も 

効果の ある シフト を 組み、 ダブ 

ル プレイ を 完成させる- 一と だつ 

て 可能な の だ。 

広 岡 野球に する か、 長 崎 野球 



」 適した タイプの 野 

レ— ト してみ よう， - 



厂 



雇 醒 i 



拳 •％， 、 4^ # v-ir»-> V •••••••• 參参 • 華 * 参 舞 * ， 




1 空 力 .3 

空気で 走る エンジン 搭載 



(ゼロ ヨン) 



ポンプで シュポシュポと 空気 

を 送り込んで g く 前へ 押す と- 

爆音 ら かに 超 スピ— ドで 走り 

出す スカ G エア 夕— ポ。 

秘密 は リアに 搭載され た マイ 

クロ . エア • エンジン。 ポンプ 

を 強 目に シュポシュポす ると い 

う 手間 は あるけ ど" 他に エネ ル 

ギ— を 使わな いのは ュニ —ク。 

エンジン 音 も、 GT 力— のサ 

ゥンド そっくりの i つて 感じ 

が うれしい。 

車体 は 赤と 黒の ッ— ト I ン。 

見る からに 速そう なス タイ リン 





ザ— もキマ つてい るし、 

の 透明の エンジンが 二れ また 力 一 ライフが 変わる かも 知れない。 



ゲ —ム へと 変わる. 

ならず者に 勝つ と， 次の バタ 

—ンの 標的 ゲ— ム へと 進んで い 

く。 レべ ルは^ 段階で、 それ ぞ 

れ 三つの バタ —ン から 構成され、 

どんどんと 難しくな つてい く U 

また、 バタ —ンの 変わり目に 

は メロ ディ 音に 合わせて、 ュ I 

モア あふれる アニメ —シ ヨン も 



楽しめる。 

ス I パ I サウンドの ワイドな 

スピ I 力— 部 は折リ たためる の 

で. 持ち運び にも、 表面 i に 

も 有効 だ- - 

キミ は 果たして、 西部の 名ガ 

ン マンに なれる か。 ひょっとし 

て 迷 ガンマン？ 



【ウェスタン バ 




ス I パ I サウンドの 臨場感が 

たまらない 





ザ • ベ —スボ I ルご 対面 スタジアム 一 驟 ウォッチ 一 



M 球ゲ ー ムが W 戦 式で できる なんて 力 ンゲキ だ 



画面が ホップ アップし、 ご 対面- 

やおうと いうの が. - その 名 もォモ C 

I ルご 対面 スタジアム だ。 

攻 K. サイドと 守備 サイドに 分か 4 



一ながら 野球 をし ち 




もちろん 一 人で も プレイ はでき 



投球の 種類 は、 



n イス ティ 



ス □— ボ— ルの 選択と、 球の コ 

I スを 1 1 回 変化させる 1 一とが 可 

能 だ。 決め球、 秘球 をつ くって 

バ ッタ— を キリ キリ 舞い させて 

しまおう C また、 スティックで 

外野の 守備 も 左お に 移動で きる 

の だ。 

それぞれの 判定 は、 審判が 登 

場して 適切に 処理して くれる。 

試合 中、 三回 使える ピンチ ヒ 

ッ夕 —は、 打率が 非常に 高く、 

それだけ ヒットの 確率 も 萬くな 

つてい る。 ただし" 三回 だけな 

ので、 プレイヤ I の カンの 見せ 

ど- 一ろ となる。 

さあ、 ゲ ー ム サウンド 高らか 

に、 ごたいめ ー ん でべ— スボ— 

ル しょうぜい。 



個性 派なら、 左手 をキ 

ラリと 光らせ てみ よう 

腕に つければ、 精 w な 個性が 

光る デジタル クオ I ッ。 腕 か 

ら はずせば 個性的な 機能 を フ 

ルに 発揮す る プレイ マシンに 

変身す る、 新時代の 腕時計/. 



① CDT 力一? ッ 

ブル パ ック櫬 能 を 搭載した、 

フェア レディ と 力 

ゥン タックし P50n-S の 二 台 

のす ぐれ ものが ピットイン。 

デジタル 表示 は ウィンドウ 内 

部で、 腕に セット すれば ちょう 

ど 見やす い 位置になる。 

ブラックの 精择な ベルトから 



ピット アウト すれば、 日本と ィ 

夕 リアの 名スポ I ッカ —で スト 

リ— トレ —サ I 気分 を たっぷり 

味わおう。 二 台の スケ— ルス ピ 

—ドは 何と 300J\h。 驚異 

の 速さが そ- 1 にある。 

®?i ォ！ ソ 

ゥォ ツチ & ラジオの 機能 を 腕 



に、 情報 を 持ち歩こう。 今 は、 

ラジオ を 着こなす 時代な の だ = 

クオ I ッに、 AM ラジオ を搭 

載し、 コンポ 威资を アウトドア 

でも 楽しんで しまおう。 

右スピ —力 —部 はパッ テリ—" 

メイン 部 は クオ— ッと AM ラジ 

ォ スィッチ & チュ— ナ—。 左ス 

ピ I 力 ー は イヤホン 部。 音楽. 

ニュ —ス etc。 左手が 惰報ス 

テ —ジョンと して 機能して くれ 



： TOY&HQBBY-: 

■i 直 鷗. -i B I T «^ « • ^ ' 



界 I の 上昇 能力 を 持つ、 ァ メリ 

力の 主力 i 機 .Fl_£?vl グ 

ル になる 才 ドロ キ 可変 メカ" 

機体の 下に 格納され た 主翼 や 

尾翼 を 引き起こしたら- 世界 最 

強 sfM 機の 登場 だ。 こいつ を 腕 

に セット すれば、 最 iJ3 の 左腕の 

できあがり？. 

付属の スタンド ディスプレイ 

を 使う と、 ウォッチから クロ ッ 

ク へ と 変身 も 可能 だ。 



ツチ Q はいずれ も、 時. 

. 日 表示の デジタル 機 5S 



ウォッチ 0- に 登場す ると いう、 

うれしい 惰報も 流れて きた。 ク 

付けて * チョロ クオ— ッ， -。 チ n 

口 Q ファンに は 見の がせない I 

台と なる だろう。 



g、 次期 007 の 秘密 兵 

こなる かも 知れない * コ 

ン バット カスタム (¥2、 

-, が キミの 遊び えて 





クラ？ ラブ 

ミス タ— グラブ を n ン 

トロ I ル して、 デ I モン 

クラブ を 押し上げ ていく 



最上 部の デ— モン クラ 

ブを四 列と も 押し上げる 

と 一 面ク リア。 デ— モン 

クラブの 両腕の 中に つか 

ま つてし まう と ミ ス とな 

る。 

タテ 方面と、 ョコ 方向 

のシ —ソ I スィッチの n 

ン トロ— ル がキメ 手な の 




る- そうそう、 省エネ 用、 太陽 

電池の パ I ッも付 « している す 

ぐれ もの。 

言ォ ツチ ロボ 

メカ 指向の キミに ぴったりの 

可変 メカ • ウォッチ ロポ。 

ブラック のべ ルト に、 シ ルバ 

I の コントラストが 映える メカ 

は、 ただの 腕時計。 なのに" 一 

たび 腕から 離れる と" 院 を 伸ば 

し、 脚 を スライド させ、 感動の 

口 ポットに 変身 だ。 

こいつ はもう、 メ いっぱいに 

新 i の ウォッチ だ。 

腕から テイク オフす ると、 ぬ 

あんと- 最高 is マッハ；： r 世 



ス I パ IR ラ I 

カラ I 液 Hi のュ 二 I クゲ ー ム 

スピ ッ卜ボ I ルス 。八 I キ I 





五色の 変化で ゲ I ムが 楽しく 

なる カラ— 液晶 を 採用。 メタル 

フレ— ムで アダルトな でキ 

マツて いる。 



チで 左右に 動かして、 上から 落 



a —— タ カラ Ss"n-3<603).S-I3l カシオ㈱ 003(337)4830/ 講^- 303(754)5335 . トミ IWI303<SS3)U 



ハ ィバ I.A 輪 を ハ ンドゲ ー 5 で 楽しもう- 

ランニング、 ジャンプ、 投 てき 

の 三 台に、 それぞれ 二つの ゲ I 

ムが 設定され、 ハイ パ一ォ リン 

ピックの 興奮が 手のひら サイズ 

で 再現され た。 まず、 どれ かの 

一 一種 目 を制霸 する ことから はじ 

めて みょう。 



RUNNING TYPE 

(ランニング タイプ) 

ダッシュ- ほ M ハ —ドルが ペアで 楽しめ 

る。 ボタン は RUN が 二つに JUMP が I つの 

三 ポタンで、 操作 は、 ゲ— ム センタ I の；： ィパ 

I と 同じ だ。 



勝てば MM ハ I ドルの 予選へ- 

そして 決勝へ と 進める。 

<^M ダッシュ〉 予選 

ス夕 I ト ボタン を 押せば ゲ I 

ム 開始。 スコア、 最ー € 記録、 標 

準 記録" タイムの 順に 表示され 

スタ— ト となる。 上下 二 nl ス 

の ラン ナ— のスタ I トポ— ズの 

表示が ぁリ、 スタ— タ I のピス 

トル を 合図に、 二つの RUN キ 

—を 交互 に 素早くた た い て走リ 

抜く の だ" 

標準 記録 を 上回って いれば パ 

タ I ンク リアと なリ 決勝へ 進め 

る。 ガッツ ポ —ズ か、 残念 ポ— 

ズは キミの キ— 操作に かかって 

いる。 標準 記録 は 秒 M から U 

秒ず つ アップし ていく。 




決勝 レ —スは 予選 同様。 バタ 

—ン をク リアして、 MM ハ I ド 

ル へと 進む に は、 コンビ ュ —タ 

ラン ナ —に 勝たなければ ならな 

い。 ガッツ ポ— ズで 次の 。ハタ I 



^ M ダ ッ シ ュ と 同じ 要領で ス 

タ ー ト。 フライング は 三回で ァ 

JUMPING TYPE 



ゥト (どの 場合 も 同じ)。 

ハ— ドルの 前に 来たら、 夕ィ 

ミン グ よく JUMP ポタン を 押 

して ハ— ドル を路び 越える の だ.. 

へ マ をす ると 転んで しまう ので 

注意が 必要。 

決勝 コンビ ュ I タラン ナ I に 

勝って ボ I ナス 点 を 取ろう。 こ 

のレ —スで 勝つ と 表彰が あり、 

ダッシュ 予選が レベル アツ 

プ して スタ I ト する。 

予選、 決勝 をく り 返し 勝ち 拔 

いて 世界新記録に 挑戦 だ。 



(ジ ヤン ビング タイプ) 



ロング ジャンプと ハ イジ ヤン 

プをぺ ァで 楽しもう。 

〈走り幅跳び〉 

ス n ァ， 最高記録、 樣準 記錄、 

記録の 表示が され、 音が 鳴った 

ら 助走 開始。 RUN キ— を 二つ 

交互に たたいて スピ —ド をつ け 

るの だ」 

踏切り 板が 近づき、 直前に な 

つたら 夕 イミ ング よ^ DMP 

ポタン を 押し できるだけ 遠くへ 

跳ぼう U 

S 度の 跳び出し がべ スト。 三 

回の 試 技で I 回 以上 標準 記録 を 

超えれば 次の パ タ一ン へ 進める， - 

ガッツ ポ—？ J なる か、 残念 

ポ —ズ (標準 記録 をク リアで き 

ない、 または ファウル 3 回) ？ 

6MS から^ センチず つ 標準 記 

錢は アップす るの た。 

*S 地 ポイントに モグラ が 顔 を 

出す ことがあ るので、 踏みつけ 

てボ— ナス 得点 を かせいで しま 

つた リも できる。 




< 走り *s*e び > 

スタ —ト 前の 表示が 標準 記錢 

に^わったら 助走 開始。 二つの 

RUN キ I をた たいて スビ —ド 

up。 

プレイヤ I の 前に バ— が 来た 

ら、 タイミング よく JUMP ポ 

タン を 押し 跳び上がろう。 角度 

は^ 度が ベスト だ。 

背面跳びの 空. 5 勢のと き， 

再び，， -u MP ポタン を 押して プ 



亂纖 I 

、 - " •fJLft^iff , 15" つ Tn， , - * -- * • 




日本 娯楽 機械 才ぺ レーター 協同組合 は 
明るい 健全な 胄 少年の 育成に 努め 接 境 
制 匕 活動 を 強力に 推進して います。 



JOU からのお B (い ■ 

' '出来る たけ sa 者 同伴で 来ましょう： ■ 
つお リ、】 意い を 使いす ざない ように) ±s I 

て ■! 中よ く atM^ ル *^ リ ま し 1 う。, 
つ 大いに ほ: ftt いに 学びましょう。 ； 

—)a 月る いうちに 家に »リ ましょう. I 



て M ★ J U 加 S 全国 優良 オペレーター ★ 
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代表者- 
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日本 摸 楽 機械 オペレーター 協同組合 (409) 5232#(f^*) 



種目の ホイ ント だ。 

標準 記録 をク リアした 時点で 

バタ —ンク リアと なる (三回の 

試 技 あり)。 標準 記録 は か 

THROWING TYPE 



ら 5 センチす つ：：： - p していく 

ク リアして i が 終われば、 

レべ ル アップして ロング ジ ヤン 

プ へと 移る。 



ァで プレイしょう。 

< ゃリ 3? 

他の ゲ I ム 同様、 スタ —ト前 

に記錁 表示が され、 助走 開始。 

踏切 板の 前で タイミング よく T 

HROW ボタン を 押して、 やり 

を 投げる の だ。 角度 はれ 度が ベ 

スト。 

三回の トライで I 回 以上 標準 

記錄を 超えれば ガッツ ポ— ズで 

バタ —ンク リア。 

助走の レベル を 4 にし、 

^度で ゃリを 投げる と、 上空の 

カラスに 当たって ボ ー ナス 得 占； 



(スロ I イング タイプ) 

が 取れる 場合 も あるので- チヤ 

レンジして みょう。 飛 距離 は 表 

示されな いが、 得点 は up する 

ぞい。 

標準 記録 は^ M から 5:M ずつ 

up じていく。 

<:: ン マ-投げ〉 

表示が RECORD になった 

らスタ —ト だ。 RUN キ I を 素 

早くた たくと プレイヤ —がハ ン 



踏み切り 位置で タイミング よく 

THROW キ— を 押し (^度が 

ベスト) ハン マ— を 投げよう。 

樣準 記錄は S M から 5 M ずつ U 

P していく。 

み- 1 とク リア 




いや あ、 それに 

しても、 ハノ 

—オリンピック 

はスポ I ッ です 

表彰台で 

女の子の 祝 指 を 

受ける の は カン 

ゲキ 的な のでつ 



三 信 一 明 K 登 ：5.5 盛 ほ： g 雄 助 KBRIW 
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MSX バソコ ン 発売から 半年が f、 よう や 

くひと SB といった 観が ある。 家電 メ， I 力 1 

の 一 売な どで 二 ギヤ 力に ear に 出た とき 

に は、 *8 きの }J じたが、 今や 主流の 

ような 顔 をして かつ 歩して いる。 ハ ー ド gft 

も、 心配した よ 5 な 卜ラ ブル もない し、 § 

§ の 拡充 もキ ディ コ ンピ ュ ー タ のよう な不 

備 さで ュ— ザ 1 を 困らせる こ. aj な rr- ュ— ザ 

1 にと つて はいい こ AJ ずくめ だ。 尾 上 勝 行 



II な I 



MSX として は、 ゴ— 力と し 

かいいよ うのない 装備で ガンバ 

してる のが、 HX 1 ^D。 



M 容量 は- 一の クラス 





X と は 思えない 大 容量 だ。 

映像 出力 は、 RF と コンポ ジ 

ット (ビデオ 端子に t) の両 

方が 使用可能で、 拡張 バス も 使 

える。 

今 現在、 SK バイトの 容量と 

いうの は、 目 をみ はる もの だが、 

MSX の 将来性から いえば 当然 

かも 知れない。 MSX は、 今後 

さらに 進化して いく- ) と は 目に 

見えて いるの だから。 

パソ ピア IQJ5、 普及 タイプ 

の^ K バイト 機 • HX- も 

用意され ている が、 価格 的に は 

I 万円の 差で あれば、 SK パイ 

トの H X - ^ D の ほうが 将来 的 

に は 得だろう。 

本体の デザイン は カラ —ト I 

ンの 調和が とれて いて、 機能 美 

も 申し ぶんない， - 

色 は ブラックと レッドの 二 tBT 

キ —ポ —ド のま わり は、 ブラ ッ 

クポ ディで はグレ I、 レッドの 

ポ ディに は ブラック という 組合 

わせと なって いる。 

インテリア として 飾って おく 

のなら レッド もい いが、 I に 

使うなら ブ ラック ポ ディの ほう 

が @ も 疲れなくて いいだろう。 

キ— ポ I ドは、 JISK 列の 

P キ I。 五十音の カナ 配列で な 

いと 二ろ が うれしい。 もっとも， 

- 1 の 配列 は ビギナ —にと つ て は 

クセ モノと もい える。 日本語 ヮ 

I フロ として 機能させる ときに 

は 不便 さが 伴う- 一とが SHr.) され 

る。 

ハ I ドキ I の 感触 はかなり い 

い。 たたく ときの 重さ も、 スト 

□ 1 クも 適当な の だが、 いまい 

ちの 窗所も ある。 リタ—， ノ 







m , B 




形 《 


HX-iOD(64K) \ HX-)OS(l&<) 


ト-" 二- ド一 - 


*、 Eg, ひら がな, カタ カナ. ？ ^"+^^1 


ca) 


Z-80A;J ンノ （チブ ) レ 


メモリ 

ROM 
RAM 

ビデオ RAM 


3" バイ ト 3" バイ ト 
64K バイ ^ I6K バイ ト 
I6K バイ ト I6K バイ ト 


サウンド 《ffi 
PSG 

オクターブ 


AV-3-8910 .^^k 

8 オクターブ '^TB 




MSX-BASC 


カセッ ト イン？ フ： c— ス 


1200/2400*- 


爾 面 表示 Mil 

TOP 

キャラクタ バタ一 ン廳 S 
y テキス トモ一 ト \ 

乂マ カラー モート' / 
ス プライ ト 翻 


RF 信号 出力 《 子 コンポジット 信号 W 力 « 孓 
TMS-99ieA 

MffixM 行 32*i?x24i7 
256 X I9ZK \ 
MXM ブロ ソク （1 ブ a ツク jx4 ドット） 
3ZS 面 
J6 色' 


システムバス 


力一 トリ ッジ バス、 ffijlS バス 
(ゲーム 力一 ト リ ッジ專 各種 力一 ト リ -ノジ 1 (着 可） 


； as 入出力 ポー ト 

« « ； 電力 

寸 a 


ジョイスティック ««« 子 （2 ポ一 ト） ' -'ぷ 
AC 1 00V (.SOHi 1 た は tiOHz) ITW . 






付属 & 


Katmt. グラフ < ゥ ク シ一 ル. ォ一 ティ *■ ケーブル， 

ケ一. ブル' (映 錄用， 音声 用: 會 



が 小さ 過ぎる の だ。 かなり ひん 

ばんに 使う キ —なので、 他社の 

ものの ように、 せめて キ— 二つ 

分ぐ らいの 大きさ は 欲しい e 

しかし、 キ— を 色分けす ると 

いう アイディアに は 股 ffl だ。 

メインの キ— は アイボリ—、 

グラフ ィ ック ± 'I はグ = '― ■ ン、 

リタ— ン . シフト . ファン クシ 

ヨンな どの キ— はグレ —- 力— 

ソル は ブル—、 ストップ は レツ 

ド となって いるので、 慣れて き 

てからの ± >| イン ミス は ほ とん 

どなくな ると 思われる。 

本体の 後部 や 側面の 端子の 表 

示 はすべ て 日本 BS にして あり、 

家庭で、 低*HF層をも^«^Sして 

いるよう だ。 この s 慮 は、 お 母 

さんたち に は § される に 違い 

ない。 

周辺機器 にも 神 

禁 行きと どい 

ている 

HX-mD 発売と 同時に、 ブ 

リン 夕 インタ フエ— スカ— トリ 

ッジ、 墻設 l\o スロット、 ジ 

ョ イス ティ ック、 漢字 ROM 力 

—ト リッジな ど、 即 機能 を 引き 

出せる 周辺機器 も#表 された，. 

S- 設 —\o スロット は、 本体 

後部の 拡張 バス コネクタに 接続 

する アクセサリ I だ。 

二の スロット を 接続す る 二と 

によって、 HX,^D は、 本体 

の スロットと 合わせて、 三つの 

スロ ットを 持つ 二と になる。 

プリン 夕の 接続な どに は 欠か 

せない 機器な の だ。 



たとえば、 日本語 ヮ —ド プロ 

セッサ として 機能させる _J_2n- 

漢字 力 —ト リッジ- プリンタ、 

と继 げば スロット 

はすぐ に ふさがつ 

てし まう わけ だか 



住所録の 登錢、 宛名 シ— ル S 

が 簡単に できる (9800a 

SK システム では 約 百 五， f. 



特に 東芝で は、 

HX-mD を 日本 

語ヮ— プロ や 住所 

錄用 として 強化し 

ていく 模様で、 そ 

れらの ソフトの 充 

実 も はかられ てい 

る- 

國 日本語 ヮ —ドプ 

口 セッサ (漢字 

君) ■ 

漢字 ROM T 

— S 第一 水準 + 特 

殊 文字 三千 五 百 十 

I ) と 組み合わせ、 



漢 i 換 により、 

漢字 まじ リ文 害が 

£ 単に 作成で きる 

(I2 8 00 円)。 

センタリング、 

右 容 せ、 改行、 な 

ど 十 I もの Si 集 機 

能 を 持ち、 専用 ド 



39000 円) を 

接続 すれば、 会社 

の 文 害 作成に も 威 

力 を する。 

8? 名 害 < 住所 a> 

宛名 君 ■ 

漢字 ROM と 組 

み 合わせて、 漢字 



t^aa" て さ" 市町村 名 を 呼び i 

7_ I とも 可能 だ。 



夢中で 遊べ、 夢中で 学べ、 

して 夢中で ビジネスに J. 

ジ ネス ュ I ス から ホ — / "ュ I, 



まで- SK. ハイト 実装なら では 

の 機能 を 2? に 発揮 させ てみ よ 



MSX を 起動 させ 



入れて おべ ン キヨす ると いう わ 

けに は 行かない けれど、 デ I タ 




キ Fr,/ (フ アンク シ ョ ン ？-) 

キ I を 押し、 力— ソル を 一文字 

もどして IDEILI (デリ —ト) キ 

—、 リタ— ンキ— の 順に 押せば 

読み込ん て くれる， 

テ I ブが 止まり、 画面に OK 

の 表示が 出たら F 5 キ— を 押し 

て プログラム を RUN させよう- 

しばらくた つてから、 タイトル 

画面が 描き出される。 

カラフル 画面 も 凝って いて、 

遅刻 寸前に 生徒が 学校 へ かけ 込 



入れて □— ド すれば、 

語 教室の M 講 となる。 

□ — ドは カン タン。 テ— プを 

セットして ブレイ ポタン を 押し- 



し まったら • MSX の 電源を切 

るか リセット スィッチ を 押して 

白紙 状態に する 必要が 生じる の 

メイン プログラムの □— ドが 

終わる と、 いよいよお ペン キヨ 

の関始 となる。 

学校の 方法に ついての メニュ 

—画面で、 文例 表示と 演習の ど 

ちらか を 選ぶ。 

I 逸 去 形、 2 過去 進行形、 3 

4 自動詞、 5£f 変化、 



択 した 数字 をキ I イン すれ 

メニュ I 画面が、 

？- テストの 表示と なる.' 

參 練習 例文 を 指示され た 

に 害き かえる。 正解で あれば 

いかい， の 表示が あり、 一 

を 二回 犯す と、 間違った！ a 

指摘し、 正解が 表示され る。 

參 テスト 文の 書き かえな！ 

練習での 出 暖 が テスト 

表わされる" 

こたえ を タイプす ると、 W 




科」 



むと 門が 閉じる の だ" 

スべ— スバ— を 押せば、 画面 

が 変わり、 メイン プ a グラムの 

口 I デ イングが 始まる。 

つまり、 一度 タイトル 画面が 

出た からといって、 デ I タレ n 

I ダを 切ったり、 テ I プを卷 き 

戻したり して はいけ ない という 

一 I と。 

完全に テ —フの 片面 を 口 —ド 

し 終わる まで は そのままの 状態 

にして おかなければ ならない。 

もし、 テ—， フを *50 もどして 



6 受動態- 

選択した 数字 をキ— 



5ft . S 名 ls、 

-I? 文の 九 8?。 

ン する 

それぞれの 文例が 表示され 



ひととおりの 文例 を マスタ— 

したら、 いよいよ 演習へ と 移る 

1 一とに しょう。 

一 単元 ごとに 演習 をして 行く 

のがべ ストだろう" 

sn) 

この メニュ —画面 も、 文例と 

同じ 単元と なって いるので、 選 



ス i が 判定 を 下して く 

W: 違った 場合 は、 練習 同様に 

解が 表示され る。 

ど- r か 間 逢って いるか., * 

する 二と もで きる し、 .^r- まで 

テストの 成 續表も 表示され る 

で、 自己 診 新に は ぴったり 

英文法が 自分の 納得で きる 

で *HS でき、 パソコンの キ 1 

—ドで タイピングの 練習まで 

きる 一挙 兩 得の 学習 ソフト。 

2. 別に 各 _« ||「 
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E し- 8000 




周辺機器の 豊富 さが、 三 HWM 

SX の 特長 だ。 ML-8000 

を 中心に、 システム として は M 

SX の 中で は 群 を： IS いている。 

ざっと 列記して みょう。 

國デ I タレ コ| ダ國 

パソコンの 三種の i、 本体、 

ディスプレイ、 デ— タレ nl ダ 

の ひとつ。 

スィッチ ON で 自動的に *1 戻 

し を 開始し PLAY^S で 待機- 

五つの プログラムまでの 自動 頭 

出し 機能の ついた、 フ H ザ —夕 

ツチで 操作で きる セミ才 —ト。 

■MSX 用 カラ— テレビ ■ 

MSX 用 RF 入力と アンテナ 

入力が 設定され、 前面の ス イツ 

チで テレビと ディスプレイの 二 

役ので きる すぐれ もの" 

國 テレビ プリンタ —■ 

ワンタッチで TV 画面 を n ビ 

I できる プリンタ—。 文字 多 *- 

放送な ど ニュ— メディア で 幅広 

く 活用で きる。 

特に HEX テン 

キ— は ぜひとも 

加えたい ォプシ 

ョ ンだ 

■HEX テン キ I 國 

三菱の オリジナル ■ 才 ブショ 

ン。 数字 入力の 多い プロ グラミ 



ング、 進入 力 可能で マシン 語 

入力に 威力 を 発揮す る。 

たとえば 家計 薄 の 数値 入力な 

ど、 バソコ ンのキ —ポ— ドに憤 

れ ていなくても、 «f 卓の i で 

ポンポンと 入力で きる ffi* さが 

ほ 力 だ。 

接 は、 HEX テン キ— ポ 

ク スのケ —ブル を、 本体 ジャ 

クに 差し込む だけ。 初心者から 

マニアまで、 充分 満足で きる ォ 

プショ ンだ。 

國音 楽 □ ポット *DIATON 

闪£0ポ ティ 國 

なんと、 ォ I ディ ォと バソコ 

ンを システム 化。 音楽の 楽しみ 

方が 拡がって きた。 ロボ ティの 

基本 機能 を プログラマ ブルで 制 

御が できる ようになり， 新しい 

ォ.. 'ディ ォ、 Ave システムへ 

の 発展が 期待され る。 

■ ミニ 口 ポット ，ム— ブ マスタ 

I. ■ 

メカトロニクス 技術の 粋- ァ 

―, :-□ ポ ッ卜リ 

6;W5 自由度の 多閱節 タイプ 

で、 ディスプレイ 画面の 二次元 

表示の 世界から、 三次元へ と M 

SX が 変わる _^ 

動作 シ ミュレ— シ ヨン- CA 

I から ウィンド ディスプレイな 

ど 使い方 は アイディア 次第。 

ボックス ■ 

增 設 RAM" 字 ROM" F 

DD 制御. ホ， ー ド などの 拡張 ポ— 



r 










Z-aDA|g!liA (ク d -ノ ク灣; > 毈 3 j735«linz) 






BASIC 






メイン 32KB 
ビヂォ RAM 16KB 


蒙 HIH 示 




32 文 Tj<M 行 


グラフ 1 ツクモ 一ド 


256-192 ドット j 




スフ ライト （》«>«« 






英 《 宇， E 号 W 穩 

カナ， 63« 

タラ ■? 文？； itm 






3W*. (W 文 ». および かな 文字 キー 
コン — * およ tfwt キー 

力一 ソル キ_ 

5 フ' ン クシ 3 ン キー f シフトに ょリ to ファンクション R*: 
巧) t) 

キー 8» 72 キー 




本体" 






8 オクターブ fc よび M»» 
='和» 

音像 MB 可 龃（ ソフトに T) 
«»Ui 力 • 子 付 


f-f ス プレイ • イン タフ I ース 


HFttt 力 （Vtff 1 CHI たは 
コンポ ジッ トビ f ォ 出力 




POL £»赢《121»/»00 ポー リモコン 《M ぁリ， 


プリンタ «• インタ 71 ース 


内 IL セント D 二？； (社 ttHaWL 


ROMS — トリ ツジ ■ 

イン タフ！: ース 


内 




ジ a イス チ ■f ，ク！ §キ 

ROM カート リツ yiB コネクタ ： 
プリ；^ yfl: ！ネ ク？ 

RFU 力 

コン *y ツ ト， ビデオ B 力 OH 子 ； 

カセット 入 子 ： 

オーデ f ォ W 力 Ml キ 
外! B キー入力 纏 子 


2 矓子 3P コネクタ 
1 * 子 M f> コネクタ 
1 a 子 コネクタ 
1 JB 子 RCA フ オノ シャ ',7 
1 « 子 フ オノ ジャック 
1 « 子 S PDIN コネクタ 
|« 子 HCA7 ，ノジャック 

tas 子 IJP コネクタ 


園 




AC IQOV 50 eOH: 
消 * 電力 


源コン セン ト 


AC ！ O0V 最大 ひ (章：！ スィッチ 





片面 倍 密度 記 方式 を 採用 し" 

g K バイトの 大 記録 容量 を 実現、 

多い 情報 も 検索 はすば やくで き 



^文字/, 行の 本格派。 ドット 

インパクト 方式で 高速、 かつ 美 

しい 印字が 得られる。 

■ ジョイスティック ■ 

ゲ —ム だけでなく、 画面 上の 

力 —ソル や 図形 を 任意の 位 ig へ 

すばやく 移動 可能 だ。 

メモリ は バ 

イト を 実 *T 拡 

張 性 を 重視した 



i 



は、 ブラックと シ ルバ— のッ— 

ト I ンで fflst な マスク だ。 

キ— ポ— ドは 機能 別に 独立し 

た 型 をと つていて、 シフト、 リ 

タ —ン などの キ— は ブル—、 力 

I ソル キ—、 STOP キ I はグ 

リ —ンと 色分けして あり、 タイ 

プ ミ ス を 防ぐ よう _s が されて 



テツ プス カラプ チヤ —タイプの 

ハ I ドキ— だが、 多少 小さ 目で 

スト 口— クも 狭く、 キ— インし- 

た ときに 頼リ なさ を 感じな くも 

ない が、 本体の 前面 部が 低目に 

設計して あるので、 タイ ビング 

のとき に 疲れ を 感じさせない- 

様々 な 接続 用 端子 は ほとんど 

後部に S. され、 スッ キリと 配 

樣 できる" 特に、 リセット ポタ 

ンが 付いてい るの は うれしい。 



いちいち スィッチ を 切って" モ 

_ I タ I か ら雑音 を SJtJ する - 1 とが 

ない というの は、 SWAnNn- グラ 

ミン グ 族に は最！ r 他社で も 採 

用して ほしい 機能 だ。 

メモリ SA は、 大 §*^K パ 

イト を標 l«r その内 わけ は 

>-8<2^5に8で， 拡張 性、 

汎用 性に 富み、 将来 的に もホ— 

ムュ —ス だけでなく、 ビジネス 

ュ— スの メインと しても 充分 機 

能で きる すぐれ もの だ。 



ひとり だけの パソコン こ 

んなネ クラの ィメ — ジが、 ML 

—8000 によって ネア 力な 家 

族 みんなの ホ ー ム パソコン へと 
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本 jMslp てみ 童 . 




S -、 く K てく る T ル 

ちく だきながら ノべを 




M の 中 を ォレは 進む。 

案が 少なくな つて 来た。 ポンべ 

上から ポ- 

が 落ちて きた： 危 い- e?ffi ハン 

マ ー の 引き金を引 くの だ。 しま 

つた、 Ap-ff はス —パ I バタ フラ 

ィが やって来た。 何でも 食つ ち 

ま うんで 始末が わるい ひとま 

ず？^ けて しまおう" 搜 している 




鵪鳙龜 

華 fs 

攀 尋峰參 攀 

鴨嚕 疇肇嚇 S 



ボンべ は 赤い ボ— ルの 中に 埋も 

れ てる、 こいつに は 唯 I の 武器 ： 

1 も 役に立たない… 

この ゲ— ム では、 キャラクタ 

I の^き is えてお く- 一とが 得 

点かせぎ につな がるの だ" 

MAN I ±人«- 左右 移動と 

ジャンブが可^^. 障害物が ある 

と 前へ 進めない ので、 

ジャンプ か ハン マ —を _ 

使って 進んで いく。 空 I 

中での 進路 変更 は 当然 

ながらで きないので 念 

のた め， - そうそう、 時 - 

々ウィンク をす る けれ - 

ど 全く 意味 はない。 単 

なる クセ なので 悪し か 



N が 持って いる 唯 I の 

武器" この ハン マ— で 

は 育白ポ ー ルとポ —ナ 

ス ボンベの み壞す こと 

がで きる。 

ポ —ル I IW と 白の ポ 

—ルは § ハン マ— で 

壌 すと ポイント。 赤ポ 



>H THC BUT TOO \ 
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I ルは壞 せない ので 得点に はな 

ら ないし、 単に ジャ マな だけの 

t だ。 おまけに ポ —ルが MA 

N の 上に 落ちれば： MAN は 死ん 

でし まう ので 要； W 意。 

ポ— ナス ■ ボンべ - I - 一の， ホン 

ベ を ハン マ I で 壊す と 高 得点。 

エネ ルギ I も？ S タンに なって 活 

動が スム I ズ になる。 

ス —パ ー • バタ フラ > 別名 

は 超 蝶.' 敵 もなる が 味方に もな 



. カ—ンのぃる^^ブロックへ進 

める。 

_ I こで レディ - 力 I ンを 倒せ 

ぱゲ —ム 終了。 

ドア は 三回、 レディ • 力— ン 

は 7 回、 ESP 波 を洛び せれば 

倒す- 】 とがで きる の だ" 

画面 右の エネ ルギ —インジ ケ 



るュニ —クな 1., 手当 リ 次第 

に 何でも 食べ、 翁 通 はジャ マな 

の だが、 ポン ベの 上に 赤ポ —ル 

が あるときに 食べ て くれる 場合 

も あるの だ- シ— ン I のみ 出現。 

空中 ブロック -シ— ン 2 で 空 

中に 浮かんで いる ブロック。 二 

れに 飛び移りながら ポ ン ベ を 取 

りに 行ける。 

高 得点の n ッは、 95 れて 来て 

からの 二と だけれ ど、 あまり 急 



いで ポンべ を 取らない こと だ。 

なぜって？ 画面が ク リアされ 

るた びに 難しさが 增 してく るか 

らだ d 

ポ I ルが くずれ 落ちる ときに 

は、 斜め 下にい きな リ落 ちず- 

I $ に 飛ぶ ので， 下の ポ— ル 

を US す ときには 注意。 

MSX/PC60 (H) 



一 一 



—タを 見ながら ゲ —ムを 進行し 

よう 

エネ ルギ —表示 は、 ESP 波 

を 使う ごとに 減少し、 敵に つか 

まると 激しく 滅少 する。 

しかし、 ブ n ックを 進める ご 

とに 少しす っ增 加で きる ので、 

効率よ く 使う ことが 必要 だ。 



また、 他に も エネ ルギ I を 增 

やす 方法 は あるが、 それ はヒ - 

ミ • ッ。 何度も ブレイしながら 

自分で 見つける とい- rH* しみ 方 

が ベタ— なの だから。 

MSX ., X I FM7/ PC8 



T プ版 





アニメ 映画、 iSSK 口 

ックの 世界に ひたり 

きつち やお- 250 



辺境の 惑星 トァ に、 羊飼い を 

して I 人で 暮らして いる 綠の髮 

の、 _u ック という 少年が いた。 

速 邦 軍 情報 局 長官の 依頼に よ 

り、 レディ - 力 I ンのミ レニ ァ 

ム 計画 を 阻止す るた め、 ロック 

は 敵地 ァ ステロイド 力— ンに喿 

り 込んだ。 

ロックの 武 as は 超能力。 ES 



P 波、 テ レパシ I を ^^使 

して、 レディ • 力 —ンの 居場所 

をつ きとめ 破壞 する の だ。 

ァ ステロイド ■ カ—ンは^：；！の 

ブ^ ック から 成り立つ ている。 

n までの ブロックに は、 レディ 

力— ンの 居場所に 通じる ドアが 

ひとつ ある" 

それ を壞 して 行けば、 レディ 







丁 8iE ソフ卜 



\ トリック t イノ 

MSX のた めの ピン 

f^TA-o ァメ 

リカ ン タイプの 興奮 

が やって きた。 



の プコ グラムの 入った テ— プ 版。 

； £K の 機械で も、 RAM を 拡張 

して f^K 以上の 容量に すれば、 

Jl^K 用の プログラム を RUN さ 

せられる。 

もちろん、 以上の 機械で 



ieK のゲ ー ムは 支障な く フレイ 

できる 

？ 用 は、 一人、 四 人までで 

プレイす る 時に 適して いるが、 

_5 レイな どの 塌 合の手 読き が 

面倒な ので、 I 人で ブレイす る 

で 充分 だ。 



參 S"K 用ゲ I ム 

口 —ドが 終わったら、 最初に 

ビギナ I か プロ フ H ッシ ョナル 

か を B または P で 選択。 プロ 用 

は 難しく、 ポ— ルが增 える 二と 

なく、 スト ツバ— も 出て 二ない。 

まず" S キ I で クレジット 数 

を 増やし プ レイで きる 回数 を？？ i 

めて おこう。 四 人で ゲ I. q する 

ときには クレジット を 4 以上に 

してお く 必要が ある。 

人数 を 数字 キ— で 入力し、 そ 

れぞれ の イニシャル を セットす 

ればゲ —ム 開始。 

リタ— ンキ— でポ— ルを 打ち 

出し、 あと は 画面 下の フ リッパ 

I を、 S と曰キ j をた たいて、 

できるだけ ポ— ルを 下に 落とさ 

ないように する だけ だ。 





手持ちの ポ I ルは三 個。 すべ 

て 落として しまう と ，MATC 

H. の 数字が 変化す るので、 ス 

ベ一 スパ —で 止めよう。 二の 数 

字が スコアの 下 ニ析と I 致す る 

と、 エキストラ. ポ！ ルが I 個 

1- え- もう I *sf7 レイで きる。 

また、 I 度に 他の キ I をた く 

さん 押す と *_ LT. となり、 

ゲ I ムォ— パ 1 となる。 STO 

P キ I で I 時 中断 も OK。 

參 用ゲ I ム 

Ic- キ— で クレジット を やし 

スぺ— スバ— を 押せば プレイ 開 

ST あと は 用と 全く 同じ (T 

ILT と STOP はなし) だ。 

< チャレンジ ステ I ジ》 

^万点 ごとに チャレンジ ステ 

そのために は、 ポ 



—ル $ とさなければ ならない 

の だ。 なぜなら、 二の ステ —ジ 

での ポ— ルは エキストラ ポ —ル 

なので、 残りの ポ —ル 数と g 係 

がない からだ。 

チャレンジ. ステ I ジ では、 

仕掛けと フ リッパ— とポ I ル以 

外 は 画面から 消えて しまうよう 

に 設定され ていて， 目に 見えな 

くても 実際に は 機能す るの だ。 

ポ— ルが 落ちる と、 画面が 元に 

もど リ、 チャレンジ ステ 

終了す る。 

二の ゲ 1/ "で、 キ— ポ 

耐久力 を 試して みる？ ま、 

ん なに ャヮじ やない と は 思う け 

ど、 くれぐれも n ヮ さない よう 

- 一- ノ. 

三、 五 〇o 円 
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ジ ャレコ 




ジ ヤン ピ； v?n^^JI^ 

かわいい ラビ ッ -K!、 恐怖 

の 山登りに 




—— ，あつ、 しまった。 もうこ 

んな 時間 だ *。 山の ふもとで 遊ん 

でいた ラビット 君、 もうす ぐお 

茶の 時間 だと 気がついて、 山の 

上まで 帰る- 一とに したの だが。 

なぜ 帰る つて？. それ は、 お 

いしいお 茶が 飲めない から-" で 

も、 ラビット 君の 家に 帰る に は- 

途中に ォォ カミ、 キ ツネ、 へビ 

がう ろうろ して ラビット 君 を 狙 

つてい る。 

ラビット 君 は- 

* な— に、 ジャンプ 台で どん ど 

ん ジャンプ すれば- すぐに 家 ま 

で 禅れ る さ" 



と、 気楽な ものなん だけど …：. 。 

ラビ ットを ジャンプ させて、 

ジャマ 者 を 飛び越し、 画面に 出 

てく る ニン ジン、 リン ゴを 取り 

ながら、 上へ 上へ と 上って いこ 

う。 時々 出て くる ジャンプ 台 を 

うまく 使えば、 早く 上まで 登リ 

つく 1 一とが できる の だ。 

頂上の 家まで 行けば I 面クリ 

ァ。 画面 表示の ポ— ナス 点が も 

らぇ るが、 あま リ 遅くなる とど 

ん どん 減って いくので、 スピ— 

ディに 動 こうぜ。 

3、 500R 

テ —プ版 



\ ロン サム • タンク 進撃 

戦 is ^誓った。 

i のよ- 08183 

キミの 舞台 だ。 



小型 レ I ダ I に 映る 敵 タンク 

の 位 S を 確認しながら- いち 早 

く 先制 攻 St. をし かけよう。 



された- タ テョ コ ス クロ— ルの 

ゲ —ム だ。 

途中に スぺ シャル フラッグ や 

地 雷 などの キャラクタ— も 出て 

楽し さは ゼビ ウス 並み。 





ジ ャ レ コの 人気 ァ —ケ —ドゲ 

IA . ェクセ リオンが、 早く も 

MSX バ— ジョンと して 登場 だ。 

宇宙 世紀？ -931 年。 青 

銀河 cp^ ゼ ニスの 第 六 惑星 ェ 

クセ リオン は、 かって 友好関係 

にあった 第 七 惑 4> ル 二の 奇襲 

攻擎を 受けた。 

ゾル 二軍 K. 破の ため、 ェクセ 

リオン 軍 は 最新 鋭の 迎 機 "フ 

ァ イタ を 投入す る 二と 

を 決定した。 そして フ ァ イタ— 

Itx は、 つぎつぎと 発進して い 

つた 。 

登場 キャラクタ —は、 クリス 

タし サ ラマン ダ—、 ダイ バリ 

アン、 マツ ドル ァ—、 ぺグ、 デ 

ルタ フライの 六 種類。 - 1 れをフ 



ァ イタ IEX に 搭載して ある デ 

ュ アルビ I ムと シングル ビ I,. " 

で a, 滅 する のが 使命 だ。 

デュア ルビ —ム は、 二つの ビ 

I ムを 同時に 発射で き、 チヤ— 

ジ」 閱係 なく K- ち 続ける ことが 

可能 だ" 

フル ォ —卜で 発射で き、 非常 

に 強力 だが、 敵に 命中し ない 頃 

り S- つた 数 だけ 滅っ ていき、 チ 

ャ I ジがゼ □ になる と 使用 不能 

となって しまう のが シングル ビ 

I. r しかし、 ビ ー ムを 敵に 命 

中させる とその 数 だけ チヤ I ジ 

され、 再び パヮ —を 発揮す る。 

使い みちを 決める ことが 生きの 

びる コッ だ。 



oaa MUOSON soft 



:V TO START GAME 



ソン/東芝 



の 子 ムキ。 

面が 進む につれ 

て- ポ I ルが增 え 

難易度が 場して く 

る- 二の ゲ— ム、 

キ I ポ— ドょリ は 

ジョイスティック 

で プレイす る ほ-つ 



ンプ， 横で 左右 移 

動、 下 斜めで ラケ 

ッ トを 出す 操作が 

できる。 

女の子の キャラ 

のか わい さに 拍手 

しちやい ま ショ。 



\ ひ じ T ゆ 

キミ は ひつじ 飼： so 女の 

rht デ I 卜 をしながら、 

ひ ccsa つ？： いそがし。 





つかまえ にく 

つたらない の だ。 _ 



して 入口 を 閉めな _ 

いと、 すぐに 外へ 一 

出て しまう ので 始 - 

末に 悪い" 何 匹 も _ 

つかまえ ると、 入 

口. *^ める M に 出 I 

たりなん かして、 

とても デ —ト なん 

てして るヒ マが な _ 

くな り そ。 _ 

でも， そこ は 男 _ 

の 子、 なんとかぐ ， 

わん ぱ つたり しち _ 



お 日 さまが、 東から 西へ 沈む 

までに、 ひつじ を栅の 中に 追い 

込む という、 とっても 力 ー ンタ 

ン？ なゲ —ムっ 

ひつじ を 全部 柵の 中に 入れれ 

ぱパタ —ンク リア ( 一 匹から ffl 

に增 えてく る)。 

ひつじ を 追つ かけて いる 間に 

かわいい 女の子と デ —ト できれ 

ば tf ポイント.， 

なんた つて 二の 牧場の ひつじ 

たち はぴ よんび よこ ハネ まわつ 



55><ソフトの面5|はャマ ：；*丫|5.503.を1?-甲して？^£:したも？^です 




Y カーフ一 ポ一ル \ 

T ルを はじいて 色 

を 変えよう/ 



夜な ので， -す。 

なのに ちっこい 女 

の 子が ポ— ルを追 

つかけ てお 遊びの 

まつ さいち ゆ，； つ。 

天使の 落とす 綠のポ —ル を、 

ラケットで 受ければ 水色、 黄色、 

白と なって、 夜空へ 消えて いく- 

受け そこなう と、 緑から 赤、 

育へ と 変わり， 靑ポ— ル にぶつ 



かると アウトに なって しまう の 

だ。 

ポ— ルも、 色が 漢 くなる につ 

れ てはずみ 方 も 重くなる ので" 

軌道 を 考えながら 女の子 を 動か 

す ことが ポイントになる" 

ポ I ル にぶつ かると 女の子 は 

泣き出し、 青ポ —ル にぶつ かる 

とひつ くり 返 つ てィ ャィャ をす 

るなん ての は かわいい 動 
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敗 は 勇士の 武装 度、 経験、 相手 

の 強さに よって 决 まるの だ。 経 

験 を 積む につれ 力が ついて くる 

という- 1 と は 。 

ケガゃ § の S 達な ど はデ— 

タ 表示され る。 々と 変わって 

いく 状況の 中で、 適切な 処置 を 

しながら 進もう， 

仲 間 が やられ はじめた。 しか 

し、 敵が 強ければ 強い ほど、 秘 

宝ォニ クスは 近くに あるの だ。 

道のり は 果てしな いが、 いつ 

か才ニ クスを 手に できる 日 はや 

つてく る。 その 日の ために 経験 

をた つ ぷリと 積んで お- J う。 

ひと 月 は ゆうに 必要と する 口 

—ル プレイン グゲ— ム、 いつで 

も 好きな ときに プレイの できる 

セ —ブ 機能が 付いている。 二う 

でな くつち やお もしろ くない。 

PC88 テ —プ 5、 800 円 

ディスク 7、 800 円 

PC98 ディスク 7、 800 円 



Bps 




伝説の 秘宝. ブラック- ォニ クスを 求め、 多く 

の 勇士が 消えて いった 。 

今までに ない、 アメリカン タイプの ファン タジ 

— □I ル プレイン グゲ ー ムだ。 

三次元 迷路 を s 台に、 勇士に 変身して 活 ffif して 

みょう。 

■ 王 人 公の 勇士の ヘアスタイル や ファッションが 

選べる。 つまり 好みの かっこう にして、 好きな 名 

前 をつ けて しまえる の だ。 同行す る 仲 M も 同様に 

好みの スタイル を？！ 9 択 できる。 

ゲ— ムは 1 経験 を 精んで いくほど 武 化さ 

れ、 選択 も 自由と なる。 

登場す る モンス タ I は 三十 種類。 さあ、 初めて 

の モンス タ I の 出現に、 キミ はどう 対処す る？ 

！ 攻擎 する か？ ける か は 自由 だが" if いの 勝 





ボイ ホイ 

光栄 

パロディ シ ミュレ— シ ヨンゲ 

—ム という だけあって、 I 度 

は w%。 登場す るの は、 あのお 

ぞ ましい ゴキブリ ちゃんだ。 

無精な キミの 部屋 は ゴキブリ 

だらけ。 後生大事に とってお い 

たケ —キを 狙って、 ゴキブリ ど 

もが スキ をう かがって いる。 

キミの 大好物、 いちごの ショ 

—トケ —キ に、 ゴキブリが 1 E 

でもた かると パッチ ツチ。 二う 

なると 食べ られ なくて 負けと な 

つてし ま-つ。 につく きゴキ ども 

を やっつける ための 武器 は > お 




なじみ ホイ ホイ ゃシュ ッシュ の 

スプレ I。 そして 古くからの ひ 

つばた き 道具 スリッパ だ。 

主人公の 配役 を 決める ことが 

先^^^ 三人のう ちから、 好みの 

パ I ソナリ ティ を 選ぶ の だ。 

主婦 はぶった たき 力、 スプレ 

—命中率 は 小さい が 耐久力 は大。 

学生 は 耐久力 は 小さい けれど、 

ぷ つたた き 力と スプレ —命， S 

は 大きい。 サラリ I マン は 二人 

の 中 さあ" どれが 適切な の 

だろう か。 

次に 選ぶ ゴキブリの 強さの レ 

ベル は 3 つ。 しかし 1 レベル— 

でも、 うっかり すると ゴキブリ 

に 負けて しまう。 これ は、 残り 

が 少なくな ると、 それだけ ゴキ 

の移勖 回数が 

增ぇ るから。 

また、 やたら 

に ゴキを 殺し 

てし まっても、 

墓 だらけに な 

つてし まい、 

自分. o 思うよ 

うに 動け なく 

なる ので ご用 

,じ0 

頭 を 使う 一 】 

とが、 ホイ ホ 

ィとゴ キをゃ 

つつけ る 最上 

の？ 

FM7 PC 

88/PC8 



タゼビ ウス 

電波 新聞社 



敵 キャラクタ I も， あの ゼビ 

ウスと 同様で、 バキ ユラ も 出て 

くれば ソル も、 アンド アジ エネ 

シス も そのまま 登場す る。 





-、 n と アケミの 



ジャングル ァ K へ； 



ある 日、 アフリカ §w ^にで か 

けた 親友の ミコと アケミ は- 飛 

,仃 機 事故の ため、 突然 アフリカ 

のまった だ 中に ほおり 出されて 

しま つ た。 

次々 と 現われる ジャングルの 

i な 住人た ち を 相手に、 二人 

の 脱出の 旅が 始まる の だが ；… 。 

ミ n と アケミと なって ジ ヤン 

グル からの 脱け 道 を 探り出す- 

アドべ ン チヤ ー ゲ ー, "に チヤ レ 

ンジだ 。 

コマンドが、 全て 日本語 選択 

となって いるので、 だれでも 楽 

しめる というの がいい。 

グラフィックの 仕上がり もよ 



く、 五十 面 もの シ— . V か 用意 さ 

れ、 さらに *i 速で 描かれる など 

プレイヤ I にと つて はいい こと 

ばかり。 

うまく ゴ— ル すると、 得点が 

表示され るので、 スコア を觀っ 

て 何度でも 遊ぶ- 一とが できる。 

この 時 大切な の は、 動物への SS 

しさ。 得点が 左右され る こと も 

あるので、 頭の 片 すみに 憶えて 

おこう。 

さあて、 ミコと アケミ はう ま 

く ジャングルから 脱出で きる の 

だろう か" 

PC88 (5 . 2 ディスク) 



ノ チヤ 隱 

シス テ.. ：！ ソフ卜 



ジグソ I パズルが アドべ ンチ 

ャ I となった。 

グラフィック は 美しく、 楽し 

んでゲ —ムを 進行で きる。 

I 面 を &1 させれば パス ヮ— 

ドが 出、 それ を ヒントに 次の パ 

ズ ル が 始まる と い う 新し い バズ 

ル。 これが もう I 度あって、 I 

枚の ディスクで 三回 分の ジグソ 

I パズルが 楽しめる。 

，時間が か か りすぎ るか ら…. - 

という-ブレイ.？ i のために は、 





$の§ で 保存で きる 機能 もつ いてい 

るので， 安心して プレイ OK だ" 

シリ —ズ ® はファ ン タス ティ ック —— 

ここ は あこがれの 彼女の 部 星。 彼女 は ど 

こ？ そして 何して る？ かわいい 女の 

子の ファン タス ティ ックな 世界 をの ぞい 

てみ たりつし。 

ィム スリップ I 神秘の 光が 輝く 古 

代 文明の！ 8。 インカ や マヤの 時代に タ 

ィム スリップして、 古代人の 壮大な 夢に 

チヤ レン ジ。 

セィ ドン —— な ブル— の 世界が 

広がった。 海中に コラ —ジ ュ された キ！ 

ビジュアルと は ；… 。 海の ポェジ I に 吸 

い 込まれて みたり する の だ。 

PC88 (n) ，s.2 ディスク 



ジグソ Ipfc. ヘン チヤ I 



システム ソフ卜 



忍者 秘剣 伝. PICVC&SHSWI 



MA 




リトルファィァマンセ|^^> 

MIA 

火の 国に 迷い込んで しまった ； を 消して しまおう ね。 

小さな 小さな 消防士 セプ トンに ； XI 3、 500 円 

襲い かかる の は、 カルトン (マ 

ツチ 人間)、 バル ピィ (火の 烏) だ- 

小型 消火器 を 片手に 1 必死で 

火ダネ となる 彼ら を 消す けれど- 

S™! 炉 から は 次から 次 へ と 生まれ 

てく る が …… 。 

頭脳 も かな リ 必要と する、 お 

もしろ 迷路 ゲ— ム" 早く 火ダネ 



「 





スポ ー 

グラス 



ァ>^:> 力； V フッ 卜ポ I ル 



変形の シ ミュレ —シ ヨン • スポ 

I ッゲ— ム n 

八 人ず つの チ I ム での 攻 

は、 キックオフから M 始 される， 

g ャ— ドの フィ— ルドで、 相手 

ゴ— ル目 がけて かけ 込み" ゴ I 

ル ラインへ タ ツチ ダウン、 ； 点 

を 先取 すれば 勝ち。 

nl ングパ ス、 ラン et c、 へ 

ッドコ —チの キミの 釆 配が f 

の行方を^^めるのだ。 

フィ— ルドの 幅が 狭い ので、 

プレイ は 常に. M< で 展開され る 

ことと、 得点が タ ツチ ダウンで 

の 五 点の みで フィ— ルド ゴ— ル 

や トライ フォア ポイント による 




マネ I ジメン トー 

ゲ I ム 



オイル. マ T 




M-A 

ゲ— ムの s 台 は 中 i の 国境 

付 -。 

原油 を 求め、 探査 を 続ける キ 

ミは、 国境の むこう" 隣国 ゲリ 

ラ のしつ ような 妨害に 耐えて、 

みごとに 万 長者と なれる だろ 

うか。 

ゲ I ムは リアルタイムに 進行 

していく シ ミュレ I シ ヨン タイ 

プ。 憶 万 長者への 道の リは、 長 

くきび しいが、 メゲ ずに ぐわん 



戦略 シ ミュレ I シコ 



，S4.I 帝 ■ 速合賺 K 出擊 



戦略 を 競 

う 海 シミ 



舞台 は- 

941 年に 

さかのぼり、 

大平 

が 今 始まつ 

た。 

日-米- 

英 あわせて 

+九隻 の 空 

母と、 二十 

五隻の if« 

が 登場し、 

激戰 を展閱 

する の だ。 



真 i 稿 ミツ ドウ H ィ海 

af、 南太平洋の さまざまな 

を、 略の みならず、 戰 術の 限 

、して 演出で きる。 

、の演出^!^^_sで• 



M-A 

争の 歴史 は 変わる かも 知れない 

という ミステリアス さも 加わつ 



AM ライフの ファンが 
AM ライフ を わざわざ 
いに 来る ゲームセンター 



「チャンピオン」 



IhI が £ なる につれ て、 
おも ビッ タリと してき 
た 、、ミキとの りえ" の 
コンビ。 特集 づ いてて、 
少し 息 ギレ をし そうな 

ので、 it* のゲ一 ムラ 
ンド »!» へと カジ を 戻 

し、 ィザ， 大 おへ。 



連載 ル ポルタ I ジュ M 



玉 * 大宮 市/ 4： 3 セ ンタ I 

レポ— タ |,/ 野中 美 木 子 ァ -;. 

i/. 佐 烏 周 記 



/ノビ オン 

/うな やまの りえ 




めざす は、 

大 、住い 



「匕 ンゴゲ —ム」 rNAO ェキ 

スポ」 と§^^ きだった ので、 

ひさびさの ゲ I ム ランド ルポで 

すね。 のりえち やん は、 春休み 

のせい もあって 妙に ゥキ ゥキと 

浮かれて います。 

ひさびさと いっても、 は 

地方 編。 山手 線く らいな じみの 

深い、 京浜 東北 線。 ブル— の 列 

車に ゴト ゴト ゆられながら やつ 

てき ましたの は • 今や 東北 新 幹 

線、 上越 新幹線の 乗り換え駅と 

して、 知らない 人 はいない くら 

い 有名な、 あの 大宮 

。だ！ W. 玉 だな あ—， なんて バカ 

にして いたら， もう ビック リノ. 

Is を 出た とたん 近代的な フロ 

ァが 広がり、 上野 いや 

駅よりも 立派な ビカビ 力の 駅な 

ん です。 

二の ピカビ 力の 大宮明 を 東口 

へ 出る と、 そこ は 昔ながら の 商 

店 街が 統 いています， ここで ホ 

ッと 安心。 やはり 昔からの いい 

物 は、 いまだに 消えず 残って い 

るんで すね， 

さて、 商店街 を 左へ 進みます。 

「二の 辺 かな？ 歩いて すぐつ 

て 言って たからな あ—」 

行け ども 行け ども それらし き 

道 はみ つかりません" わ あ、 だ 

ん だん 商店が 途切れ、 淋しくな 

つてき ましたよ。 .5 にある の 

かな？ - 1 のま ま 歩き 統 けたら、 

田んぼに なつち やうん じ やない 



T 



「おつ" 住吉 通りの 看板、 ヮァ 

I、 ァ I ケ I ド がな いんだ」 

K.W な 気持ち を 押さえながら 

キヨ 口 キヨ 口。 地味な 商店街の 

中で、 ひときわ 目 を ひく ガラス 

の ドアに ハデな 色彩の テ —プ、 

，ゲ —ム センタ —チャンピオン， 

の 看板の まわりに は、 ネオンが 

チカ チカ 輝いて いて、 逸く から 

でもす ご —く 目立つ のです。 

いざ 中へ、 ガラス戸 をョ イシ 

ョと 押します， あれ？. 思って 

たより- 1 ぢ んまリ とした 感じで 

す。 春休み のせい もあって • フ 

ロアに は， ゲ —， 4 マニアた ちが 

い つ ぱい。 元気の いい ゲ— ムの 

電子音が" ビィ I ン、 ビィ ー ン 

と 体中に 響き わたります。 最近 

は、 二の 音 を M くと、 • もう ゲ I 

ム をしたくて たまらなくなる，， 

という 宵ち すぎの のりえち やん。 

さっそく ゲ |< 3 台 を のぞき- 一ん 

でい ます。 

新幹線が 開通した せいで しょ 

うか？ 大宮 だけでなく、 二の 

お 店 もとても ハイセンスな 感じ 

です- 天井と 力べ に は、 镜がは 

つて あり、 天井の5^にも格子が 

四角に 組まれて いて、 ちょっと 

大人の ふんいきです。 でも、 天 

井に は 万国旗が ぶら下が つてい 

たりして、 意外と ュニ— ク。 

のりえ ちゃんが、 やけに ニコ 

ニコ、 ホホを 赤く 染めて いるの 

で、 ひじで つつく とに やけた 顔 

で， 

「ニニ、 若い 男の子 たちばつ か 

り だね。 なんだか »; 奮して きち 

やった」 

です つて。 いや だ I、 私まで 

ゥ キゥキ してし ま-つ。 



hisu のお じさ 

ま は みんなの 

人； f . 

A M ライフ も 

人； 5? 者 



その 若い 男の子 達に！？ S じって、 

少しお 年 を 召した 方が- (おや 失 

礼)、 ここの 店長、 平 田さん でし 

た。 平 田さん に 少しお 話 を 聞い 

てみ ましょう。 

ミキ ニニ は、 まだ 新しい 感じ 

です ね。 

平 田 ええ、 まだで きて 半年ち 

よつ と、 去年の 九月に ォ— プン 

したば かり。 大宮に 数 ある ゲ— 

ム センタ I の 中で I * 新しい と 

思います よ。 

ミキ 白地に 赤い 細い 線の 格子 

の 壁紙。 とても 明るくて 淸 S* な 

感じです ね。 

平 田 清潔と いう 点で は、 いち 

ばん 気 を 使って いるんで すよ。 

ゲ I ムを する 時、 画面に 指紋な 

ん てついて いるの はい やです か 

らね。 いつもき れいに ふれて い 

ます。 

ミキ (影の 声) わ あ、 $ だ、 

(ちょうど アルバイトの 男の子 

がぞう きん を 手に、 片方の 手に 

は 住まいの 法則 を 持って、 テ I 

ブルから テ— プルへ と 忙しく 走 

り 回 わって います)。 

ミキ その他に は、 どんな 点 を 

注意して います か？ 

平 田 僕 は、 この 世界 を 少しも 

知らずに 入った ので、 大変で し 



た。 今でも AM ライフ. S んで" 

ゲ— ム に 挑戦した リ して SS を 

してい るんで す。 

ミキ 勉強家 なんです ね。 

平 田 いや あ、 お客様に 楽しく 

遊んで いただける のが、 一番で 

すから ね。 新しい ゲ I ム機を ど 

二に 配置す るかと か- 新しい も 

の をより 早く 導入す ると か、 い 

つもお t$ の 立場に なって 考え 

ています。 

ミキ 当り前の 二と なのに、 最 

近 は 考えて いない ゲ— ム センタ 

I も 多い ようです ね。 

平 田 当り前の こと だけでなく、 

li" の 喫！ IS は、 即刻 退場し 

て もらう- } とに しています しね。 

また 子供た ちの 中で、 ゲ— ムに 

対する アイディアが あったら、 

いつでも 引き出して やろうと 思 

つてい ますよ。 

常に、 ゲ —ム をす る 子供の 立 

場に なって 考え、 行動す る 平 田 

さん は、 二- 1 に 来る ゲ— ムマニ 

ァ たちの 人気 r- ェキ サイ ティ 

ング サッカ —に 熱中して いる 中 

IHII^HH の 黒 I 之 君い わく、 

「ここ は、 おじさんが いいんだ。 

ゲ— ム をして ると 話しかけ てく 

れ たり. 新しい ゲ ー ム 機が 入る 

と、 ゲ I- "について くわしく 教 

えて くれ るんだ。 それに ポスタ 



この 黒 部 君、 実は、 AM ライ 

フ の£# で、 このお 店に 来て A 

M ライフ を 知った そうで、 「た 

めになる- 一とが 出て いるから」 

と。 うれしく なつち やうね。 

ところで" このお 店の 壁に は、 

小さな 紙に 大きな 太い 宇で、 各 



ゲ— ムの ハイス コアが 害 かれ、 

貼られて います。 ここに 来る ゲ 

—ム マニアた ち は、 この 赤い 文 

字の ハイス コア をめ ざして がん 

ばっている のです。 だって、 ハ 

イス コア を 出す と、 平 田さん が 

ジュ —ス やお 菓子 を プレゼント 

して くれる のです。 

おやつ、 またまた AM ライフ 

を 買って くれてい る 男の子が い 

ます。 伊 § 司 君、 ビカビ 力の 

？ 四月から A 



M ライフ. んで くれた そうで 

すが、 本屋さん で 見かけな くな 

つてし まって 困って いたそう で 

す。 ところが、 たまたま ここ、 

チャンピオンに #w つて、 AM ラ 

ィフ つてい るの を 発 -!「 

日 は AM ライフ を 買いに 来て、 

私達に バッ タリ。 

「新しい ゲ —ムの 攻略 法が の つ 

ている のがお もしろ い」 

と？ 伊 i、 

「AM ライフ 主催の ゲ —ム 大会 




を 開いて ほしいな」 

と 力説して おりました。 



さあて、 お 待 

ちかね、 ゲ I 

ム 挑戦 コ I ナ 

1 でつ す 



おお—、 スタッフが 呼んで い 

ます。 Ite 例の ゲ I ムに挑 SS の n 

I ナ—。 

話 理のリ ブル • ラ ブルです。 

のりえち やん は、 さっきから 女 

性 スタッフと 46! 中して、 もうす 

ごく 熱くな つてい るので す。 私 

は、 波に のれずに、 なにが なん 

だか 少しも わかりません。 

先 ほどの 伊 君、 私の 方に ま 

わって、 無言で こうや るんだ と 

教えて くれました。 ゲ I, " マ 二 

ァの 少年 は、 だいたいが 無口で， 

照れ 屨が 多い けど， やさし いん 

だよ ね" 

宝物 を 線で 囲む だけなん だけ 

ど、 なかなか うまくいかない。 

スタッフ は 「ほら、 そうじゃな 

いよ、 右 だよ 右」 などと いうの 

で ど つ ちが 右 か 左 かわから なく 

なって しま、 つのです。 レバ— で 

矢印 を 動か すんで すが。 

, うん、 いいと 二ろ、 そ 二 だ/. 

囲 むんだ、 いや I ん， なかなか 

ドッキング しません。 右と 左、 

同時に 動かす の は 難しい。 

の；^ えち やん は、 その 名の 通 

リ、 のリ にの リ まくって、 isn 

の ハイス コア 三 万点まで、 あと 

少し。 「ギヤ ァ—」 と スゴィ 声" 

家庭的な フロア だけに" この 



声に、 みんな I せいに ふりかえ 

ります。 のりえち やん、 二 九-二 

五 点。 ミキ は …… わ あ、 とても 

文字に できない？ -か しさ …… 

二、 六 〇o 点 。消え入りそう です。 

AM ライフ ファンの 伊藤 君が、 

お 手本 を。 スケ —ルが 違います 

ね" 赤と 青の 矢印 を 大きく 画面 

いつば いに 動かして、 あんまり 

あわてず、 ゆ、 つゆう とした もの 

です。 さりげなく 五 二、 一九 〇 点 

なんだ もんね。 さすが/. 

スタッフの すすめで、 「vs 

テニス」 の is に。 NAO エキス 

ポで抹 戦して 以来、 この 前に 座 

るの は 二度目です。 サ —ブ、 あ 

れつ、 フォルト。 また ダブル フ 

オルト。 何度 やっても、 サ —ブ 

で、 それより 先に 進みません。 

スタッフが あきれた 顔で、 私 を 

見て います- 思わず ■ 

「実際の テニ ス なら まあまあな 

ん だけどな あ」 

と 負け 惰 しみ を。 



「チャン ビォ 

ン」 はとって 

も ホットな ゲ 

1 ム センタ I 

なのです 



ゲ— ムに 熱中して いる 子供た 

ち を あたたかい 目で 見て いる 平 

田さん • 二の 仕事に 入る： e は、 

教育 閣 係の アド バイ ザ— をして 

いらっしゃ つたと か。 

ミキ 教育的な 面から 見て、 子 

供た ちが ゲ 1/ a をす る- 1 とって- 



どう 思われます か？ 

平 田 チャレンジ 精神が 教育 广 

はいいと 思います。 それに、 フ 

ポ —ッ ffls: に のっとった ゲ —ん 

なんか は、 フ H アブレ— 糁神； t 

«{ われます しね。 

実際、 見て いても しつこく キ 

ャ レンジし、 機械の 要領 を 早く 

覚え、 テクニック を 自分で 発 m 

する 子の 方が、 成績 もい いみ.；. 



どんな ゲ I, "センタ I にしたい 

です か？ 

平 田 親切、 サ I ビス を モット 

—とした、 他のお 店に ない 特色 

つお 店に したいで すね。 そ 

して、 ょリ 高い スコア をより 多 

くの 人に 出して ほしいで すね。 

こんな あたたかい 平 田さん の 

見守る 中、 みんな は、 ゲ —ムに 

熱中。 ジュ —ス やお 菜 子に 囲ま 

れて、 i 的な ゲ I ム セン 夕 I* 

「チャンピオン」。 大宮の 住吉通 

りに マ ツチした ゲ —， ； 一 センタ I 

でした。 




と つつ ぜ〜 ん です あ、 わか' 街の ゲーマーの 二回 目 な 

ので〜 すう。 今 越 は、 四国の 徳 島で、 A MP なる 愛好 
会 をつ くり、 ひと %J ^アマチュア ラインと いう 会&を 



»»してぃも18：^ 
とても ゲーム 狂と S| 
のでえ すつ。 




くん。 ちょっと 晃 では あ、 
ない けどお、 その は 遠う 



安 さで ピカ イチ./ 
しかし 会員 数が" 



も t もと、 アマチュア iMS の 
仲間 カ激 まってい たのが、 いつ 
ビデオゲームの 愛好 



んカ H 弋表 の>*；^^ 
「正式 名 は、 ？ fiA アミ 
ント マシン • プレイ ftSif* で、 
その 略称が A M P なんです。 

通称 または 愛称と い」 



'マニア ズ' ノ 、。一ティ一 

うんです, 

会員 数 は 約 四十 名で、 535 ネ 

ット ワーク は 大阪と こ あり 

ますし、 柰良 の^くん ^f»ffllBi 

の FA M、 高 岡の T a m 
ど、 全国各地の同^^^と も xts 
をと つたり して 情報 交 かよ' ども 
盛んに やって います」 

と なかなかに At® 的。 先. SI 
N AO エキスポに もや ウズ 来て、 
ブースて "IWRSafti した り 
の 多忙ぶ り。 ' 
ただ ひとりて "f^ つてい る 会 IS 
ァ？ チ JX' ザ' ライン (A L) で 



「定《^??て^^531日発行、 一- 
リ大の 月 力 鬼 行 日なん です。 

月と いう 二と になります 



あ!^ ■ 抱負 を 訊いて みょう。 
「 ビデオ ゲームに 関して の 説明 
' ' 法、 その他 ゲーム セン 

と 力 H7)i«i*< 主 

こ， として は 安 さで ビ 

イチなん だけど、 会員が 少な 
'財政難な のが 痛 いんです。 
二れ から も、 ビデオ ゲ 
いて 多方面に わたった 
記事 を どんどん 載せて いくつ も 
"て ォ。 

fl&K (？) ように、 メーカ一 など 
との かかわり を さけ、 ミニコミ 
i きとして、 ロー 力 JH4 を; 
します」 

と、 ちょつ びり メーカ 
HB 重の 批判 も 忘れない。 
筋のと おった 小山 くんら しい 発 




'老化 防止 'スタミナ 增 強に- - 




化 マ w*t 所 



fV い 時にはき え もしなかった— g 化' という g 葉。' 

はすで に 時から すでに B に S えない (^力の £ 化 
現象 は 始まって いるの て ザ。 若い 時， 活 免であった は 
ず flXilfc の 会 成が. ダウンし 始め 、お 化 は 
ft 々に邀 tH*!A 、われ 

全ての 人々 に 共通な"" いつまでも 苦く， はつらつ tt て 
いたい」 という 願いに li; えて 婕 は ftiW, 販売 センタ一 は. 

背 さま! ： 大然 ビタミン E • F スタ ミン ES をお り 致します, - 

リ/— ル « (ビタミン F) と ガンマ 一才 リザ A" ルが多 

量に 含まれて おり、 タンパク質、 ビタミン 等の «£ 化と り 

人! «0»«11«1；^«1«— «#4rW:«8 中 
櫃、 Mffft 質 1r«6* 末々 の MW: 至る までに 作用 

して. W) 酸化 ««* 防ぎ， 「老化」 防止に 優れた 効 
果 4"菊 揮いた します 

その 主なる 効果と して は 血中コ レス テ □— ルを低 
下させ、 動 纖《 化 を US き 心 ttW^ 13 卒中の 防 
止、 AS の 正 HMts 息 »<D 若 遇り、 ガンの 予防、 
11 の 働きの 羈節、 扰炎 ffi リウ マ 9^11 ま、 勇 子 精 
子の 産 生、 月 Mitt の Mate, 



健康 食 S 販売 センター 

〒107 東京都 港 区 赤 坂 2- ほ- 18 西 山 興業 赤 坂 ビル 503 
TEL03(585]930I 



☆ お申し込み 方法 

料金 は ftASI 艢後、 現金 か 為替で 定の 場所に 

お支払い 下さい。 
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画注 目ゲ I ム 

今月の 推 選 ゲ— ムは、 ナム n 

期待の ニュ —ゲ —ム * ギヤ ブラ 



ナム コぉ 得意の ハイス ピ— ド 

スぺ —ス sfM ゲ —ム で、 ギャラ 

ガのパ —ト ：=! とい つたと ころ だ 

が、 ただの パ I ト U という だけ 

ではない のが、 さすが ナム コで 

いつもの ように 色々 な アイ ディ 

ァが 盛り- 1 まれて いる。 

また ナム n 旋風が *- き 起 1 J る 



ゴ I ルデン ウイ I ヮ 

ち、 おや 山へ 行けな 

い キミに 贈る ビ n • 

ピコ . ズン . ズンの 

べス卜 3£—。 

顔 も 続 々霧。 

國ゲ I ム f 

力 I への 要望 

攀僕は MAPPY です ごい 体験 

をした， - ニヤ —， 1コ のか くれて 

いる タ I ゲット を 取って 干 点の 

フラカ I ドが 出た SEMHURR 

Y が 来たの だが、 HURRY が 

行き 終って から 動いたら、 なん 

干 点の プラカ I ドを 引き 

、ではない か/ 




すか、 ぜひ 教 て 下さい。 

山形県 \s; 光 W 

參 ナム コの リプル ラ ブルなん だ 

けれども、 ちょ-つど ぼくの 場合 



て は、 右下の 画面に チ H ンジャ 

—か 出て きそうに なった s.' H. 

H ンジャ I の 上の 辺で、 バ シ.〉 

したら 画面が 止まって しまい、 

音楽 も 何もなら ないよう になつ 

てし まいました。 ナム コ さん 一， 



ゝ U 




r 



ランク * ヌ ケ一ム 名 

1 パンチ アウト ~ 

2 VS チコ 
3 10 ヤード ファイト 



IT GAME HHfflgHHHHBlH^ 
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力- 



月間 ヒッ卜 ゲーム • べス卜 テン 

I メーカー 名 




◎ べス卜 5 を 独断と 偏見で 分析 



れは、 バグなん でしよう か 教え 

て 下さい" 岐 BHS, 杉 山 I 

像 ハイ パ— オリンピック、 マリ 

才 ブラ ザ —ズ のように、 同時に 

la 数で 遊べる ゲ —/ "を 作って ほ 

しい。 秋田県. \ 沢 木 I 

sis 

像 ミス タ— バ ィ キングの 攻略 法 

9** は、 あまりつ かわずに 建 

物 を破壞 する のにつ かう。 

0^ から ネ ッ シ I がで てく る の 

で、 その 少し ：- 利ぐ らいに は 武器 

はっかわずに とってお いて ネッ 

シ —にぷ つける。 

8*~ 後の 所 は、 時間 を かけて ゆ 



S パンチ ァゥ卜 

攀 圏外から 一挙に I 位" サゥン 

ド といい グラフ ィ ック といい 

リアルに 出来て いるので， か 

なりの 迫力が ある/. 

プレイして いると、 自然に 体 

が 動いて しまう というの も 動 

き カリア H だからだろう。 

Bl>s テニス 

参 先月に 引き続き I 一位 を 守 つ た、 

參 リブ ル ラブ ルの ミス テリ —ァ 

ィ テム を 発見した ぞ。 ゲ —ムに 



これ は S 体の 目 新ら しさ だけ 

ではなく、 やはり ゲ— ム のお 

もしろ さが あるから なの だろ 

うと- 納得。 

ャ— ドフ アイ 卜 

參 こ-一までの ゲ— ムは 三つと も、 

スポ I ッゲ —， "である" や は 

りスポ 1 ッゲ —„ 1 というの は、 

万人に 受ける よう だ" 

B マッハ 3 



鲁 一 歩 後 遇して しまつ 

ザ —ディスクの ゲ I 

売して すぐに は 人気が I 一 

少しす ると あきられ てし 

という 傾向が あるが、 1 1 

—ムの 場合 はどう か。 

E ミス？ バィセ 

秦！ 快な サウンドに 乗つ 

場、 ゲ —ム 画面 を 見る 

プレイし たくな つてし 

—ムで 赤. S で 上昇 中 




千 f 岩 本武弘 



けど、 とにかく それ を 囲む と 今 



なピ fify- ム， m isMiww 
• *1 のお ン j>— 

；，' 一 

サ /オゝ ov2A36nn^triL' 

I ― お Jl^UT. 




f う ft* "おは Et"8iWfJt 



HIT GAME 
BEST 

TEN 




の g 色に もどった の だ。 

長野県/平 瀬 f 

• ビッグ プロレスリングで、 ゴ 

ングと 同時に レバ— を 右に むけ 

る。 相手と 組み合ったら、 ェン 

ズィ ゲリを 11 一回 やり、 ポデ イス 

ラムで 場所 を かえて、 もう I 度 

H ンズィ ゲリを やって、 フォ— 

ル すると カウント 3 つ とれる の 

だよ。 なお ポ— ナス は I 万点 は 

いる。 もう 一 つの 攻略 法 は、 ブ 

ラッ ディ I マ スク にし かで きな 



ぁ* 



一き 喜？ £H 

-f 奪嘗 ， … 

EVJ; 




二き i 



i き 1&』 ほ 



i さ ョ】 w 



.1 

1 一 



周 目 を 入 つ た 時す ぐ H ■- にも ど 

します，' それで S; にもう 二 周 

目に 突入し ます。 そうして 入つ 

一万 四千 点で 予； « を 通？ s で 

きます。 これ は ビッグな お知ら 

せです。 みんな、 や つ てみ よう/ 

大阪麻 \ 奥 田 雄 治 

攀ザ ■ ビッグ プロレスリングで 

パイ オレン ス . シ I ザ —シニア 

が 乱入して きたと きに、 やられ 

る 前に リングに のぼると、 パイ 

才 レンス • シ— ザ —シニアが SE 



えてし まう。 群 _8\ 相 沢勝義 

ラ I で" 1 

櫝 からのり- レバ— を 下げた ま 

i トが遲 くな り 高 得 

点が 楽々 とれる。 

¥1* 都，. 三 谷 心 里 

• ビッグ プロレスリングでの 場 

外での 攻 《* の 仕方 は > 相手 を 場 

外に 落とした 時に. 自分が 九 秒 

たつてから おりて いき 鉄柱 攻 a. 

をす る。 

兵 *», 安部 秀俊 



いけど、 まず パイル ドライバ一 

を 二回、 ブレ— ン パスタ一を 一 

回、 そして コブラツイスト を か 

ける と、 相手 は ギブアップ をす 

るんだ よ、 さらにう まく ゆく と 

ポ I ナス は I 万 五 千 点 はいる ぜ。 



新 s\ 小 * 健 朗 一 

♦ ぺ ンゴの ダイヤモンド ブ □ ッ 一 

ク I 個で 相手が 生まれた KM と • 一 

ダイヤモンドで つぶした 瞬 M に、 ； 

その ダイヤモンドに、 ベン ゴが 一 

入る と ダイヤモンドが 消えて し ： 



大田 区， i 進 I 

肇ポ —ル ポジション：：： の 秘技 コ 

I ナ I。 まず TESTn — スを 

選び スタ ー 卜します。 最初に；" 

i でスタ —卜し、 mlwj まで 

スピ —ドを だして、 次に すぐ L 



ゲーム パフ、 ゲー Z_ ^フ I J 一 ク たちのた めに 




ィ フ 



バヵ ナンバー 義介 法 



定期 W 読 も ご 利用 下さい。 

(6 力 月- 3,300 円 '1 羊- 6,600 円） 

11^*から»1 6^*までのAMラ ィ フ をお 求めに な り たし 、方 は、 
徽 しい のうえ たり Cff550 円 分 0>«0# ^を 13 封 

して、 ittbs*^ リ くだき t、ft«aM>m — ビスし ます。 




n "マ 《f "て/ US ピ 
リぉ： U/M* リ子， 

スぺ _ スゲ一 ム， ズ一ム -909 に 

GO /etc. 



ゴジラ ttme/HEw 
ンタ ジアで 大白 雛 /ホ»き みニチ 







， マで' 
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愈.. 〜 





,1(1 "に 



BM#)K_ ゲーム: 少年/ ビ 

**= な，、 申, た， 《w«e ち 



に： 

き 4， 



» 京 デイ ズニ —ラント' へ 行った よ 
お E W ビ r» ゲー Awy/ ビ 
r* ゲ一ム に ち 




ポケバイに »>tiJM>Z 

クリ一 ン/ ミ ライヤ TSMW 
ぅ寻 ち, A</W»V— 

ム ff«we' タイ! 



バイ ブラ シート 【rF キッ -aw* 

子ち ゲーム き;! 
ムフ' ン， ジ 

ム ナムコ 



«*3flWZ/«H*H^ ちゃ A_/ 神 ド, ト T* ャ，？ ター てみ 

Fow-Aa-WPi/N Ew-r- よう/ "力 — 
A«W ，リ膨 '/^BK^-ift ^MRft/VLHHntm-y-A 
ゲ一 ム! r«lBt ■ t ガ 




1ス»_ ドウ Vs ユニコーン はお も 
しろ t はつ// TR IB アミ ユー ズ 
メン トマ シン シ iHii/llBy 
一 ナ 《 



ぼくら ゲーム ど わいす， 入 M (ft 

H) /lama る こ n/iyr "— 

だ ガ 

二 チブッ 



コクビ 'ノト ゲーム: 合 
集/、 ィ, (ーォ リン ピック /»## 
»r — ムラ リー/ *ft リ WW* 幽 
« /^ナム 3t»t: ィ ン ♦ ビュ— 



リプル' ラブ ■FuntiBirn もの; Wi 
り/二 n/iwr— ム/ i グ/ ゲ— 

ム ル - WBiW/n* 



ェキ サイ テ 'ン グゲ -AlWt-'S 
にせ i つ て ビンゴ ゲ一ム て'/ おれ 

つ «AWk7 リ オプラ * "ズ/ 

DECOttJU: イン， ビュ一 



AM ライフ は 毎月; TV 日 発売で 一す。 I 定核 550ra 



〒I6Z iceaBRSETS" 脚 5-924 
«J7 ミュー ズメン ト ライフ' パック ナンバー 係 
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•«&. バック ナン/ <~m«aA*» く， とも 《yM!!Ay"i:<; なって ぉリ ます， また. fttsmmiwj 二 《«く ださい。 



マギ 3 V & 古川〜 お 



ボケた/ ぴ ちゃん？ 




cJr*: 、ョ ポぁ で' ザ、 

—'ん J^f 




ぐつ ちお 

おさ * 

iM も' 王' 







*i 頃 

一お „へマ#ん - 

ポケ， 

_5 ビ いか 5*乂 



しんない よへ 1^ え 




4!ち Z 

まお 

n? てパ 

ない よ, i—g い 



へ 



篡ぃ 曰に 

逸 衝^へ 行き 



T ん 




ぽ 尸チ 



、汗- なつ， リに 





トイレで 八 、一 ゲ I ム 

.e- さ ご ヒヒ しまし な vfc 



%、 



リ M) マシーン 
4 に雖ゥ てみ よ 5〃 

罕 世界最大の 絶叫 • フライング 'ハ 'ィ レー ッ （としまえん) 



今年 も is お . 大手 町の 雪 気 通 

信 科学 館で 、「マイコン ピュ— タ 

. s」 が 開かれて いる。 

これ は、 コンビ ュ I タゃ— N 

S の ネット ヮ —クを 広く I 般の 

人達に 理解して もらうた めに、 

電 i 信 S. 館 S03-24 

I - 8080) が 主催して いる 

ものである。 

出展 内容と して は、 マイコン 

口 ポット Of さ 約ニメ —トルの 

空気 Sa ポットで、 □ ポットが 

クイズ を 出して それに 答える と， 

□ ボ ッ 卜が 反応して 鉢 を 動かす 

という もの)、 マイコン ミュ I ジ 

ック (リクエスト メニュ I から 

選んだ 曲 を 好みの 楽器で 電子音 

楽が 演奏す る)、 光ファイバ— ォ 

ブジ H (数 十万 本の プラス チッ 

ク ファイバ I を 使用した 龍の 造 

形と ハ I. プを持 つ た 美女の 壁 状 

平面の 造形) や マイコン ゲ —ム 

(口— ドラン ナ —ゃク レイジ— 

- ボ— ル など) AV テレホン (I 

N S の 各種 端末機 器 を そろえて 

プリンタ—、 Tvffi- 話な どが で 

きる) といった ような ものが 展 

示して あった。 

この マイコン ピュ I タ展の 他 

にも 電気通 信 枓 学 館に は、 おも 

しろくて ためになる ものが いつ 

ぱい ある。 



(アイ レム) 



1, かなんと ほ 

«B: という、 世界最大の 絶叫 マ 

シ —ン が、 4 月？ 3 日に 58 に 

登場した。 

地上れ メ I トルから， 時速 巧 

キロ もの スピ —ド で 急 下す 

れば、 そこ は 無重力の 世界。 落 

差が 大きいだ けに、 スリル 感は 

ケタ はずれ。 今までの バイレ I 

ッは I «< で S 人 程度 乗れる もの 

が 最大 級だった。 しかし この ス 




まの 

海で ス レ 遠う ときの 迫力 はプ ッ 

タマ ゲ— ジョン。 

全長^ メ I トル、 幅：； メ— ト 

ルの ®^ は、 一隻に^ 座席に 列 

で § 人。 ニ隻で M 人 もの i が 

2 分 S 秒の ブラ —ン ブラ— ン体 

験で きる という シロ モノ。 

高さ ：5 メ— トル、 最大 傾斜 S 

度の スイングに、 キミ は 耐えら 

れる だろ— か。 




舞 * ' 

, , ひ、 
* タ' ノ .«>^ 

'r マ，. ■■ •** 

ま， *J » «"》 •■ 



売す るに あた つて ユニエ ンタ— 

ブライズ では、 特別 キャンべ— 

ン として キャラクタ I 商品の 発 

売 (キ I ホルダ I、 T シャツ、 

ゥォ— タ— グラス セット) と、 

「ホ— ル ランド」 の 国大 冒険 (ホ 

I ル ランド は ど- I の 国に あるか 

を ハガキ で. しても らい、 I 

番多か つ た 国に i 者 を 招待す 

る) という 企画が 始まります。 

キャンべ —ン 期間 は、 二回に 

分かれて いて、 I 回目 は 五月 I 

日から 六月 三十日まで、 二回 目 

は 七月 一 日から 八月 三十 1 日 ま 

でと いう 予定に なって いる。 

「ホ— ル ランド」 という ゲ —ム 

について は" スペイン 人の 考え 



ユニエ ンタ— プライ ズは、 四 

月 六日に ホテル 二 ュ— ォ I ター I 

の エグゼクティブ . ラウンジに 

おいて、 スペインの テク フレ㈱ 



と、 ビデオ ゲ —， ； I 「ホ ー ル ラン 

ド」 の スペイン. ^# く 世界 各国 

における 製造 及び 販売に 件う 総 

ての 権利 を 取得した。 



ポの いい サゥン 



の キャラクタ 

なり 期待の も 



てそうな ゲ 1, 5 だ。 





去る 3 月 M 曰か 

ら 4 月 I 日まで 東 

京 ■ 竹 橋の 科学 技 

術 館で、 サイ ェン 

ス マジック ショ I 

が 開かれた。 

二れ は、 新しい 

素材 や 技術 を解リ 

やすく そしてお も 

しろく 見せて くれ 

る もので、 マジ ッ 

クと名 はついて い 

て も、 ただ 不思議 

な 現象 だとい うだ 

けで 終わる ので は 

なく、 科学技術の 

裏 づけの 上に 立つ 

て 解説され ていた。 



や ガラス、 プラスチックな どか 

らュ 二！ クな 食べ ものまで 七つ。 

その 中から 少し 紹介す ると、 

水に つけても 破れない 紙、 燃え 

ない 背広、 形状記憶合金、 電気 

を 通す ガラス" 磁石に 吸いつ く 

液体な ど 不思議な ものば かりで、 

見に 来て いた 親子 連れ もび つく 

と い うような $ が みられた。 

新技術 や 新 素材な ど は、 私た 

ちの 生活に たくさんと リ いれら 

れて 利用され ている が、 その 性 

質な ど を 知っている という 人 は 

めったに いないので、 こういう 

機. S を 作る- 一と は 大変 有意義な 

ので はない かと 思う。 



m ャ— ド ファイト、 vsm ャ 

I ド ファイトで- 限りなく スポ 

—ッゲ —ム ファン を 沸かせて く 

れ ている アイ レムから、" ァメフ 

ト «__: 歌 * を Mim 名に プレ ゼン 

メタルの 表紙に • ァ nl ディ 

オン 式の 豆本のお もて 側 (実は 

どっちが 表 か 裏 かわからない) 

に は アメリカン フット ポ— ルの 

豆 知識が！ ぺ— ジ。 うら 側！ ぺ 

—ジ は^ ャ— ド、 VS8 ャ —ド 

の How To PLAY が 親 

切に 害 かれて いる。 

チラ リ 内容. 。 君 は 見 



ツキ アイ。 男の 

通 発すれば- I う 

なる の だ。 まさに 極限に 達した 

士気の すさまじい ぶっかり 合い 

だ/. ポカ、 ボカ。 この 他に も、 

これ だけ は 知って ほしい、 二れ 

で 君 も テクニシャン、 フット ポ 

—ルの 歴史 などなど、 アメラグ 

に閉 する 話題 も I 杯。 

この I 冊 を 持った キミ は- も 

ぅァ メフト の 世界から 抜け出せ 

なくなって しまう かも。 迷 クオ 

I 夕 I バ ックに 拍手，/. 



たか？ 

關 いが ヒ 




塞 




i 







國カ> ^レオン マン 

ウディ. アレンの おもしろおかし 

世界が 

ウディ . アレン 扮 する ゼ リグ 

は、 ，人間 カメレオン，， と 異名 を 

とる ほど、 周囲の S 境に 簡単に 

順応して、 バチカンの 枢機卿、 



ミ ュ —ジ シ ャ ン と 何に でも 変身 

してし まう 特異 体 B! の 持ち主。 

しかも、 自分の §-5 と は 全く 

関係な く 変身して しまう- 1 とが 

あると いう 始末の 悪さ だ。 

舞台 を I920 年代に し、 ^ 

年代の ニュ —フィルム を 引用し 

て 実在 の 人物 を 登場 さ せるな ど 

パ □ ディと して は最 *r 

ポケ ぐあいから、 キズ まで も 

入れる あたり はさす が ウディ • 

ァ レ ン。 

出る のだった 

M な 運." 

る- 一とで 人生 を 切り 拓 いて.： t 

た ビリ— の 愛と 苦 ST それ I 

跡と しかいい ようの ない、 

勝利な の だ • • 

実在の —万メ —トル ラン ナ- 

ビ リ—. ミルズが、 苦難 を 乗り 

越えて、 i オリンピックて 世 

紀 の逆耘 優勝 を 果たす までの 感 

動の 物語。 

製作./ アイラ - イング ランダ 

—、 i\ ドナ ルド- エベ レツ 

ト、 出， □ ビ— . ベ ン ソン、 

パット. ヒンクル、 クロ— ディ 

ァ - クロン 他。 





トラ ー などと 同列に 

グが 現われる と、 

グが 実在した ような f に X 

われて しまう、 なぜか な n 

メ ディ だ。 

主演の ウディ - アレン は 監督- 

脚本 も。 共演 は ミ ァ. ファ— 口—。 



1^ ゆ 



たったった のし— ぃゴ— ルデン ウイ— ク だか 

ら、 えいが もた のし <観 ちゃお ラぜぃ 





一海 恭ジョ I の 奇跡 #ス 力 —フ H イス 



追い つめられ f された 青春が、 脱出 口 

を 求めて、 いま 翔ぶ/. 



直 J« 作家 • 佐 S11 三が、 昭 

和 S 年に 発表、 冲權で 実際に 起 

きた 事件 を 徹底的に 取材し 構成 

した、 法の 外に 生きる 男た ちの 

タイナ ミ ッ クな 暴力 を ts に、 

i ジョ— と 仇名され た 主人公 



八 f がスケ —ルを 大きく 映像 



れ るよう にして 東 シナ海 を fl^K 

に 乗り継いで、 実の 父親が 生 S 

ている という フィリピンの マ - 一 

ラに： S り *| いた： 

ジョ I の 逃亡 を 救った 恋人 g 

陽子 も、 沖 雜 から 彼 を 追って 5, 

つ てきた。 

束の間、 ジョ ー は 幸福 を 手に 

入れた かの ように 見えた が —— 




ほと 戦 K の アクション 118° アル 

チ， I ノの 魅.^ が 爆^〃： 



港した" そして、 亡 <i 印 を 希望す 

る 千 人 もの キ ュ —バ 人が ァ メ 



彼等 は アメリカン . ド： 

を その 手に つかむ ために 渡って 

来たの だった。 

そんな 中に、 スカ— フ H イス 

モン タ 

がいた。. 





そそぐ 中で 仁 

王立ち とな リ" マシンガン を犟 

つ 場面 は パイ 才 レンスの 極致-, 

その 凄まじい までの 暴力お 



主演 は 時 任 三郎、 藤 谷 美 和 子。 

他に 田 中 邦衝、 原田芳 雄、 清水 

健 太郎、 三 船 敏郎と 多彩。 

新しい 青春 ハ— ドボイ ルドの 

世界が、 執 一い 衝 at を まきお 二す。 

松 竹富士 /三 § 口 提携 作品 

松 竹富士 配給 



早くも^ 年 < 

男の 野望と 

壮烈な アクション と共に ェキサ 

ィ ティングな 大作の 登場 だ。 

最大の 見せ場 は、 やはり クラ 

イ マックス シ— ン。 最愛の 女と 

夢 を 失 つた モンタナに 襲い かか 

る 組織の 殺し屋た ち。 それ を、 

マシンガンで 迎え 討つ 





a 三 姉妹が それぞれに 奏でる 愛と 生の 
ま アラベスク ゾ 




心の ふるさと 丄乐都 

を 舞台に、 ： ^懷と くりひろげら 

れる I 一一 人： S の、 華麗で llsa に 

^ちた 人生 asr 女性 映画 だが， 

その 映像 は I 見の 価 傀 は 充分： 

ひ は？ |«辺*| の 同名 小説で、 

刀 部 を 超える ベ f 

； * つてい る" 

： 京都の 老誦 料亭. 蕩乃屋 

美人の 誉れ 1« い 三人 is 



ゥした 

頼 子 は i へ 出て 銀座の クラ 

ブの ママと なった が" 双子の 姉 

を 自殺に 追い やった 男に 怨み を 

抱いて いた- そして き 立の 道 を 

歩みながら 愛 を 見失う。 



5 結婚して 若 女将と して 1 

5 店 を 継いだ。 しかし 妻子 

ある 9R と 恋に おち、 その 愛 を 貫幽 

_ J うとす る， 

また 末 娘， 模子は I の 女 r 

大で 奔放な 日々 を 送って いた〕 

生まれ 宵った！ 境への 反權 か- 

i に 足 を S みはず す。 

京都の 四季が 移り変わる 中で ■ 

三人 I 二様の 愛が 生まれ、 そして-一 

消えて い- 麵 

原作の、 現代 を穰極 的に 生き 一 

る 女た ちの 鲜 かな 描写と、 京都 一 

の 伝統的な 美し さと 微妙な i ■ 

の 世界 をみ ごとに 映像と したの 

は 池 広 I 夫蜃 - 

キャスト は 松坂慶 子、 池 上 一 

実子、 和 由 布 子、 京 マチ子、 t 

本 明 ほか 

手描き 友 禅 や 西陣 つづれ 《w な M 

ど 日本 《! 萬の 着物が ス 

を 彩る の も 見 もの- 



00S 



ロックに魅了された少女のな；^^;グラフィティ 




は^ 才。 期末 テ 

ス トが 終わ つ て ■ 

仲 W: の 二人と い 

つもの 喫 i で 

ダべ つていた。 

店内で は、 胎 

カンパ やつ まら 

ない 話が ひしめ 

きあつて いた。 

三人 は キタか 

ら ミナミへ 行き- 

東京から 来た 三 

人 連れの 男た ち 

と へと ドラ 

ィ ，フ に 出た。 

そこで 三人 は 

男た ちに ッッコ 

ミ されそう になった。 危 いと 

ろで バイクに 乗った サブと い ■ 

男に 助けられた。 男から もら 

た 名刺の 店 ねる と、 そこ 

は大介 率いる ，- フル サン- 

-メタルが 矗ぃ 



レイ は、 汗 をとば して 演奏. 

る大 介に 心 を ひかれて い 



今までの 少女 非行 物と は， ひ 

と SfS つた 趣きの 作品 だ" 

シン ナ—， バイク、 売春な ど 

i 俗 描写 を 大胆に とリ 入れ- 

若者た ち の * 生 • の 実態と と り 組 

Q ック -ム —ビ ー。 

ロックに 鮭せられ， ロック を 

I 的に 生きて いく 少女に 新人 




の 渡辺祐 子。 その他 新鮮 昧がぁ 

ふれた 新人が 大举 出演し、 画面 

■ii^ りあげて いる。 

監督 は オン . ザ ■ □— ド など 

で 異才ぶ リを 発揮した 和 i 治 •• 

プル ミエ インタ I ナショ 

ナル 東 映 E 給 



ニュー シングルに、 
ム サウンドのお サラを 加えて、 
ちょび つと 多 目の 

DISK 情報 室です よ〜 んズ 
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まき， 





((恋 は 御 知合い I 直 美〕 




ロマンス は 熱い- 20 に 麻 倉 S 



稲妻 パラダイス 堀ち えみ〕 




で *ai、 そして 今 
号で 再び « 頭に 登場し 
た 女性 デュオ ，ジ エラ 
シー のまき とまさみ の 

=A に、 ひょうきん «1 
？ いんた 

ぴ ゆう。 理 囲の 人の ベ 
つ を 受けな か' ら、 括 
はは ずんで '…- 。 




う き<1^んたびゅぅ 

を » ラ デュオ 

ト ジ I ラシ一 (R 手/ バッ： /) 



なにわ 恋し ぐれと か- カラ 才 

ケで哏 つち やい ますよ。 

のフ f I リンゲに はい 

ま い t- なじめな いんです け ど。 

ム.， ^的.」 つくろう 枝 sm がつ い 

たりなん かして …… 。 

ヒゲ まさ みち や んが まきち や 

んに i8 された つて こと は？ 

まさみ わたし" ロックって.； Jr- 

まで. ら なかった けど， 彼女 

が； アビ ット . ボウイが 来る か 

.,,1 つてい えば 聰.？ にい/^ \( -。 

ま き JSK やり 連れてつ てるの 

よね" ライブ；； ウス， t かに。 

まさみ そういう i で ST か 広 

が つ て 来たよう な jjsT かします 

ね。 

ヒゲ では- デ ユエ ット I- て- 

ん-のと ころ は. ffi 功 だ。 

二人 ええ- な， の t ころ は" 

ヒゲ I 少 し ^ ■ I ン ダウンした 

： - 入に) ところで ケン 力なん 

かする？ 

まさみ ええ- つまらな いこと 

で。 

まさ しょっちゅう です よ- 

ヒゲ のこと で？ 

二人 そんなの くないで すよ。 

まき わたしたち， 疲れて 来た 

り， お 暖 がすいたり したら ほ 

んと につまらない ことで ケン 

力になる 八です。 私の 食べよ 

うと 思 つ たお tttsj をと つ たと 

力 

まさみ だから， ！ I： か 食べ物 買 

で も、 必ず * わたし 〇 

n うけ ど， つて 聞 く. eft, 

ヒゲ ： 一入と も なんだ な あ. 

ホン ト" 

(なぜか- ただ ダべ つた だけ 

で 終わって しまい" テ— プに 

は- 曲 *；： と大 入の メ ル へ ン と 

い ラフ レ. -ズ だけが 大きく 錄 

&I されて いた。) 



〔卜 モダチ の 関係 森尾由美〕 



ーファ I スト 二 アイ 卜 岡 田 有 希 子〕 




t- や あ- ずいぶん ガンバ つ 

しいる みたい。 

(t いいつつ， マイクロ カセ 

ッ トを -1 '— プ ル の ヒ に IK いて 

r< イッチ を 人れ たのに 合わせ 



• _ 曲 ZZ の 愛の 湖 

ii い Li す" 

n. ん さは 全然 変わ 



まさみ 



- 一う なんです 



まき この：. 曲 で- わたした 

ちの 方向 性が 決ま つ たんです。 

ヒゲ というと" これから は ど 

んな！ K で？ 

まさみ 大人の メルヘンです。 

T. Jft.n-VJ* きち やん が • 

15 テレコに 向かって) 

まき 大人の メルヘン。 少し 大 

き 目の. I チで愈 I いといて；. ださ 

ヒゲ メルヘンて どん， VHfcD! く 

の？ 

<ぉ互 いに 乗りす ぎの 0!？ 味で 一 

まき わたしたち は； KL て アイ 

ドルで はない ので， ：iw 世 ft の 

女性に 同じような 心理 状！ W を 

伝える ような の 内容で メ 口 

ディ は カラオケで ft つていた 

だける よう，：； Jvfflv. すね。 




.K-J の メル へ ンが 人き i い 

て あるか を のぞき 込んだり し 

ている) 

ヒゲ 聞いても らう というより 

*f つ て も .，：■ える 曲って- -Lt だ。 

まさみ ！^;. は 曲の 路線に な もと 

W 心 うんです けどね。 

ヒゲ まきち やん も * お 近 は ft 

$ぽ 曲 を 聞く ようになつ たんだ。 

まき そうです よ。 もう， 勉強 

し ました。 一 一人の 大 おとか ■ 





説お つて、 かる IV 

読める ほうがい： 

んだ よね 



アメリカ 

雑学 クイズ 



楽しみながら、 アメリカ がま 

るか じりで きる 雑学 クイズが 二 

曰 

正解 率 を s-s パ— セントに 

設定して あるので" 二 問に I 問 

が 正解なら 上々 の 出来と 自己 診 

断が できる そうだ" 




ところどころに 挿入され てい 

るェ ッセィ のお もしろ さもな か 

なか。 

キミに は 次の クエスチョン は 

解ける かな？ 

參 ずる休み 対策に ある 高校が 採 

用した もの は 何 か？ ① ロポッ 

ト 1$>林$>;*^ 金 會ス 力 ッ とさ 

わ やかな あの 滴凉 飲料水 コカ . 

コ| ラが 他と ちがう の はシロ ッ 

ブの 成分に ある。 ではい つたい 

何！ « 類の 成分が 含まれて いるの 

か？ ① 4 ② W ③ ssi 通 サイ 

ズの ハン パ— ガ I で 一番 大きい 

の は どの- stt の もの？ (ただし 

アメリカの jMIl) ① マクドナル 

ド tt® バ —ガ. I • キング $ゥ 

H ン ディ この 他 W 問 は 

K つてみ るつ き やない よ。 

(答 はお ぺ— ジ) 

井上 篤 夫/竹 害 房 七 八 〇 円 



おもし KiJ る 

ぜ プロ！！ S 



選手 達に は！ S ませられない ホ 

レネと ゥラ as が どつ さりの、 お 

もしろ すぎる I 冊。 

勝 たねば ならない 長崚に 残さ 

れた 111 つの AT ヮ I スト 解説者 

はだれ だ？ 帽子の 中に おしつ 

_ I をした クレ I ジ I • ライト。 

野球選手 は 馬鹿が 多い" 本当に 

原 a™ を 害け る 評論家 は？ 

など、 閱係 者が 読ん たら 目 を 

ムキ たくなる ような 内容が メぃ 

つ ぱい。 また、 英語 を しゃべれ 

ない 通訳 達と いった n ラムが あ 

つたり で、 プロ野球 に関する 知 

識が 深くなる- 1 とうけ あい。 

大リ I グ 通の 日本人と 日本 野 



パンツの 穴① 

学園 バラ エティ 編 



球 通の アメリカ人 による、 かな 

リ 過激な 野球 談 ss が おもしろす 

きて しま-つの ダ C 

池 #:« . Bf ホワイティング. \グ 

口 ビュ— ち/六 八 円 



少年に は剌激 を/. 大人に は 

郷愁 を/. と 題して、 

MBi の バン ッの 穴が 一冊の 

本に、 そして さらに 映画に も。 

二れ は、 2ミリから^2センチメ 



I トル ほどの 文学な のダ。 

内容 は" *c 春の まっただなか 

に、 誰もが 体験した かしき 

ド ジドジ 体験の 才 モシ 口 話" 

§ バラ エティ 編と いう だけ 

あって、 朝礼から I 時間 目、 二 

時間 目 …… と 六 時間 目まで、 そ 

して 補習と して カラフル ifs パ 

ン ッ. ショ I。 

どれ もこれ も、 抱腹絶倒の 投 

害ば か リで輊 いのなん の。 お ま 



けに 本 も ワラ 半紙 使用で 軽い の 

なんの。 それが また 良かったり 

しちやう の だけど …… - 

ポ ム ノ 特別 編集，/ -1 子 研 \ 五八 

円 

②ロ ー カル 代表 恥さらし 編 もお 

もしろ さは 刺激的/. 



いじわる 

フォ IR ス 



ォ！ カス ファン、 カメ ラフ 



U ディ ストに ぉス スメ。 

„tK&s\ 日本 文芸 社/, 七 八 



MD^ 激安店 

黴 底 ガイド 



花の $ でしぶと く 生きる 現 

代人の 必统 ».!- つての がサ 

いている 実用 ガイド ブッ 




おなじみ フォ— カスのお しま 

いのべ I ジに、 • 狂 の 時代 * つ 

ての が あるの を ご存知？ 

そう、 コラ I ジュで パロって 

いる 唯 I おもしろい ぺ I ジだ。 

このべ I ジを 作って いる メンバ 

—が、 f に ノッて 一冊の 本に 

したの が この 本。 

サブタイトル は * パロディ 力 

メラ、 i は ホン トを 写さない 

コトも ある， つて わけで 

作った？ IT か、 原 田 知 世 や 薬師 

丸 ひろ子の パ ン チラに 石 川 ひと 

みの ォ ツバ ィ丸ダ シ など 芸術的 

スケべ カメラ。 その他に 政治的 

意味 を 持たせた パ □ カメと、 ベ 

—ジ をめ くるた びに 感動？ で 

全身が 要え てし まって しまう。 



ク する 

安売り 情報って わけ だ。 カメラ 

は 新 § 格、 スキ —楽器 はお 茶 

の 水 価格、 «p 化 製品なら 秋 葉 原 

価格 ぐら い は 誰でも 知 つ て るが、 

その他に も アナ 場 はい 




P ことが この 本で わかって しま 

つの だからして …； 。 

is* 生活 研究会 \ 双葉 社/七 五 




感じる の は 僕 だけだろう か。 
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917TflSfU) 占 

it 1 Ji UJVuM 
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9 万 5700 点 


山 口 勇一 


ジェ ネシス 


44! 万 0601 点 


大嶋健 司 


10 ヤード ファイト 
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30 万 2350 点 
141 万 4000 点 
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ザ-ビッグ プ。 レスリング 
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/ゲーム ビッガ 付 3 月 25 日 Iki 



；; イス コアラ I 大 募集 



みんな あ ハイス n ァを出 L 

I ムが あったら、 パン バン 

.れ よな/. できたら キミ 

緒に、 全国に 顔 を 広める 

ンス だよ。 

それぞれの 宛先に 



一番 号と 共に I 。 

〔ゼビ ウス 1000 万点 大莫 

S いつ、 どこの ゲ 1 ム セン々 

一達 成した か、 またで きたら iss 

なる もの を 一 緒に して、 ！ 

ビ ウス 係まで。 

〔〈イス コアラ ー 大 i〕J- 

ハイス コア を 出した ゲ I 

ハイス コア。 

ハイス コアの 明になる 

ゲ— ム センタ I 名 I 

も) を S2« ハイス コアラ I 

で- . 

〔キミの 町の ゲ— ム センタ 

AM ライフに 載せち やおう 

ケ —ム センタ I の 名前と 

一号. 5 いて、 編集 i 報 ffl 

で それぞれ 送って ね。 . 



のまと ぬなの です t 







0' ミニ ラジオ 

(王様の アイディア) 



5 






ャ ブラスの ポスタ I 

(ナム n)cu€ 




nl ナ I 

拳 おれ つ ちの ゲ I ム 攻略 法 や 

者からの 必殺 技 . 攻略 法の ぺ I 

ジを もっと 增 やして * それら を 

まとめて I 冊の 本に したら いい 

と 思います。 福岡県 吉 英朗 

I ジを增 やして ほしい." 全 

国の ハイス コアが 貧弱な ので、 

もっとい ろん；； -* の をのせ てく 

1〃： ゲ —ムの 攻略 法 もっと 

-- さんの せて ほしい-" 



について もっとも つと 詳しくし 

て ほしい。 説明ば かりで なく、 

例えば 「ゲ —ム 会社の 社長に 聞 

く」 とかみた いなの を增 やせば 

いいと 思う。 ビデオ ゲ ー ムの歴 

史 などの ような もの をのせ て ほ 

しい。 広 i\ 田 中明浩 

参 AM ライフ は、 本当に テレビ 

ゲ —ム のこと がよく 害いて あつ 

て" 僕達 ゲ— ムフリ —クに は、 

とてもた めになる。 これから も 

_ I ュ I ゲ —ム 情報 を ビシバ シの 

せて ください。 そして ゲ I,. ；" セ 

ンタ —でし か 買えない なんて- 

だめ だから 1WS におく ようにし 

て 下さい- 僕 はこの 本 を みんな 

にも 知っても らいたい から/ 

5fi 県.' 玉： s I 

參： 号の 表紙の 絵， あれ はゥ 

ソ です。 二の 絵で は， 今 マスク 

ドロ ップ をして 

いますが、 やられて いる 方の 受 

方が おかしい。 バ ッ 




れ ている 人 は、 自分の 頭 を かば 

つてい ない。 本当 は、 両手 ある 

いは 片手 を 頭の 上方に あげてい 

る ものな のです。 AM ライフ は 

すばらしい、 だから こんな 安易 

なまちが い をし ないで 下さい。 

新潟県/半田 洋文 

秦 リプル ラ ブルに 数多くの バグ 

が あると いう 二と は 既に 承知の 

ことと は 思います が、 これ ぞ棰 

めつ け/ というの が 見つかり 

ましたので、 早速 報告して みま 

す。 キ I: -I ドを 完成して、 ボ 

—ナス ステ ー: ン へと 移リ、 さて 

宝物 を 囲もう… とすると、 何と 

画面の 中に マシュ リンが 一 匹 出 

て 動き回 つ て いるで はあり ませ 

んか〃 あまりに も 予想外の こ 

の 事件？ i を 囲む の も 忘れ 

しばし ボ I ゼン としたの でした. - 

ちなみに この マシュ リン を 囲ん 

だと ころ、 ちゃんと + 点增 えま 

した。 世の中 不思議な- 1 とが 多 

いです ね…。 

京都府/, 菊 地 *!| 

□ 売ります 

買います 

肇 ナム n のス テツ 力—、 ゼビゥ 

スの ポスタ—、 ナム n の NG9J 

号、 ポ —ル ポジションの 豆本 を 

売って ください。 どれ も 四百 円 

ぐらいなら 宵 います。 

〒w 岡 山 巿原尾 

^ 安定 大樹 

• 誰か 僕に ナム n の NGI、 2. 

4 (コビ —でも 可) を 本物 だつ 

たら 各 三百 五十 円、 コピ - 

たら 各 二百 円、 

の 古 ー い 豆本 を 三百 円で (コ ピ 




ピ I だつ 

ィグ ダグ 



I 不可) • A M ライフ ほ 号 を 六 五 

十 円で 売って くれる 人が いたら 

頁い ます。 全部 まとめて 売って 

くれる 人が いたら (まあいない 

でしよう けど)、 デン タル を さ 

し 上げます。 

j I つず つなら ミニ ポスタ— な 

ど を さし 上げます、 »»« は 往復 

ハガキ で。 

ー_-5*_^11^«大田区西滞田 II ^ 

Im 糖 沢 利 明 

毒 任天堂 ファ ミ リ I コ ンビ ュ — 

タ I を 五 千 五 百 ET カセット は 

ドン キ |コ ング、 .V マリオ、 

ポ パイ、 ベ— スポ— ルを各 千 八 

百 円、 麻雀、 五目並べ" テニス、 

ピン ボ ー ルを各 1 1 千 六 百 円で。 

ソフト 五 n 以上 買って くれた 方 



は 四百 円サ— ビスし ます。 往復 

ハガキ 待って ます。 〒m 島根県 

出 雲 市 芦 《 町 W—8 小 村 直 人 






取 近 n ピ ー ゲ. 

ムが 出て 

マリオ もどき の 「マ 

サ才」 を 見て 以来、 

全然 コピ —ものに 

お 目に かかって い 

ない、 いい 傾向 だ。 

そのかわり、 全然 

知らない メ— 力— 

が增 えてき た。 これ は、 今まで 

コピ —機 を 作って いた メ ー 力— 

が、 コピ —機 を 作る のはャ バイ 

と 1:^ して、 オリジナル ゲ —ム 

機に 転身した 所が かなりあった 

からだろう。 

確かに コピ— 機メ —力 —の 中 

に は， 大手 各社に 負けない 技術 

S: つた 所 も ある。 ゼビ ウス も 

どきの 「バトル ズ」 では" ナム 

コが 仕組んだ コビ —防止 プ 口 グ 




まで 自分で 新しい ゲ ー., ： "を 考え 

られ ないから コビ— 機 を 作って 

た 所に、 はたして いい オリ ジナ 

ルゲ 1/ 3 が 作れる か、 ちょっと 

疑問 だ。 

しかし、 アイディア 次第で は 

ヒット ゲ— ムが 作れる だろう。 

新進 メ— 力 達に 拍手〃： 

大阪府/ 久 山浩樹 

：ゲ —ム センタ— につい 

県 て、 あつ たまにき たこと をお も 

^ う ぞんぶんに 害き ます。 

僕はぁる日^^子屋で五十円 

のゼビ ウス を 発見した〃： 早速 



し 問題 は、 発想 力 だと 思う、 



プレイして みると… な、 な、 な 

んと ボタンが I つし かないの だ 

つた。 ポタン を 押す と、 ザ ツバ 

—と ブラスタ I が 同時に 発射 さ 

れ、 空中 物 を 気にして いると 照 

準が 地上 物の 上空 を 通過して し 

まつたり、 地上 物 を 気にして い 

ると ギパ スパ リオに 激突したり 

ゾシ —に 後方から 衝突され たり 

して、 二十 万点 位し か 行かな か 

つたので した。 僕 は プレイす る 



前まで は、 ナム コの ゼビ ウス だ 

と 思って いました が" 最初に 隠 

れ メッセ —ジを 出して みて びつ 

くりし ました/ DEAD C 

op Y なんとかかんとかと 表示 

されて いるので した。 もう それ 

から やる 気 を 無くして しまい 上 

記の 通り ス コア も 悪く 何 かい や 

な 気分に なって しまいました。 

そして デモ を 見て みると、 な 

んと XEVIOUS ではなく X 

Itvlos だった のて す。 





ゼ ビォス は少 々 画面が 汚な く 雑 

でした。 ちくし よ ー 金が もった 

いね Hi 〃； と 思い、 二の いや 

な 気分 を 解消し ようと 思い、 す 

ぐ 近くの ゲ —ム センタ I でゼビ 

ウス を やろうと 決心した。 それ 

は 本物の ゼビ ウスで デモ を 見る 

と、 ちゃんと XEVIOUS と 

表示され ていた。 早速 百 円を投 

入して プレイして みると…。 い 

つもの 僕の ゼビ ウスの ハイス n 

ァは約 四十 万点ぐ らいです" 何 

回 や つても こ の 程度で ある。 

なぜ- J れ 以上 スコアが 上がらな 



いかと ゆうと 毎回 必ず エリア^ 

の s% ぐらいの 所でい つも ログ 

ラム & ガルデ 口 I タに やられて 

しまう 為で ある。 この 日 は 幸運 

だったのかェリァ^5にぃかず、 

エリア^の 最後の 四つの デ 口— 

タ 軍の I 番 右の デ □— タの 下で 

死んで しまった のです (ここ は 

ヮ I プゾ— ン)。 のこりの ソ ルバ 

ルゥ五 機で エリア 7 に 戻り まし 

た、 エリア 7 で また スペシャル 

を 出そうと 思いぐ わんば つたの 

です が、 出せず そのまま 進み ソ 



さ 



ゲーム ブティック 高 田' 馬 * 店て、 

'カー::; KJWHi*, 




傘 和 わく i 



«a。 



力， -3,/ 
ct3a つ 



お断わりって、 
どうして？ 



ぉ-幼^^にに别してぃます。 ； 別の 化！^ を *| ずる- 

このような は K お；^ 祉 一 ています。 少， +の 内- 

はの 念で ある， たちが 心 一 した 時 卜 八 に 111 たた 



-^; .i^t しています-..;^ ； に し.^ 遇 を K^l 



ルを 出し 続けて、 な、 な なん 

と 記 を塗リ 変えた のでした" 

S 万 二 千 三百 九十 点で I 干 万 占 1 

に 到達した 人と 比べれば 足下に 

も 及びません が、 僕達の 中で は 

英雄な のです、 とっても うれし 

かったです。 

翌日、 僕 は 学校で おん もい つ 

きリ自 しました、 それから ハ 

イス n ァを 出した ゲ —< "センタ 

I へ 僕の 友 遠の 藤 内篤史 君と 五 

百 円ぐ らいず つ 持って、 目お 車 

で « 走し ました。 到着して、 ゼ 

ピウス を I 一人で ブレイし 始め ま 

した、 ハイス コア は 三+五 万点 

ぐらいでした。 

IP し AYER は 藤 内 君で 藤 内 

君 は 隠れ メッセ— ジゃ ソル、 ス 

ぺシ ャルを 全て 出して I 機で 十 



万点ぐ らいいき ました- 次 は 僕 

の番 です、 まず 最初 に^れ メッ 

セ I ジを 出して、 次に ト— ロイ 

ドをゃ つ つけよう として 斜め 左 

上に 行- 一う と ジョイ ス ティ ック 

を 傾ける と 1 なんと 左に 移動し 

たのです。 他の 動き もた めして 

みると、 四方 向 レバ— だった の 

です〃： だから ゼビ ウス 得点 上 

位 (友 速の 中で) のこの 僕が H 

リア 3 の ガルバ ー ラの 場面の ソ 

ルを 出した 所で ゲ— ムォ —パ. ー 

になって しまいました。 パキュ 

ラを よける の はもうたい へんだ 

よ/ 斜めに 動け ないた め、 バ 

キ ユラに 1 1 度 も 激突して しまい- 

スコア は ts な 四 万点ぐ らい" 

ちくし よ！ 金 返せつ〃； 



II ルデ ン ウイ —ク期 w 中 

?ls 月 中旬)、 ナム n のゲ— 

ノ ティ ック I* 田 馬？ H-e so 




リ ブル • ラブ ルを プレイして、 

キ —ヮ —ド で。 FAN 丁 As Y, 

を 出せば、 先着で + 五名に 特製 

リプル. ラブ ル必 本 (B5 

サイズ S ベ —ジ) を プレゼント. 

他に 參加赏 として、 ナム コ ォ 

リ ジナル ポスタ I の プレゼント 

もあります。 




談 

S ^や 



國 莨問國 

満 十八 歳 を 基準に 法 

律 上 種々 の 規制が 為 

されて いますが、 ど 

のよう な 理由な ので 

しょうか。 また、 ど 

のよう な 法律が ある 

のでし ようか。 

■ 回答 謹 



ァメ リカ ai* クイズの g 問の » に 0)[]ポッ ト /2)14/；^ バ一 ガー キング 社 



conm ♦ cniTnpc 

as ねけ一 します £ よ 





BMf プ レゼ ン卜 (講ほ 9) 当 颢 



はがき 

ガ とじこみ になって います。 

そ れに、 いろ— んなこ 

と を 書いて 送って ね /- 

ah レゼ ント 

第 I 希望 をと じ-一 みのものに 

害き、 他に ほしい もの はふつ う 

の はがきに 害いても OK だよ。 

4£ 者が 多すぎて、 抽選す る ほ 

う も 大変 だけど" はがきの 多い 

の は うれしい ね。 

& らくがき & いいたい 放题 

ゥラ がまつ 白な とじ- 一み はが 

き は、 イラスト や ファン レタ. I、 

スタッフへの * 励な どに ジ ヤン 

ジ ヤン 使って ね。 イラスト は 情 

報 ランドに どんどん St つけち や 

うんだ から。 

f ンケ I ト 

al* 部に 届いた アン ケ I トは 

がきの 中から， 無 作 あに^ 人 を 

選んで 集計し， W 人 アン ケ —ト 

として 発表。 なかなか 参考に な 

ると、 メ I 力— にも 喜ばれと り 

ます" ハイ。 

憂 期 購読 

。本屋さん を 見た けど、 本誌が 

見当らなかった， とか ，11 "いそ 

びれ てし まう， なんて 者に は 

定期 購読 をお スス メ。 6 力 月と 

I 年の 2 ほ 類が あるから、 おこ 

づ かいの 予算 内で 申込んで ね。 

おちより 

おくれの コ— ナ ー へ、 ビシ 

バシッ と 熟い IB い メッセ I 

ジを おくれ ませ。 




參 ハイ パ— 才 リン ビック タオル 

ノコ ナミ 

青森県 . 沼田 俊 雄、 舰 SB 区 - 八 

重 田 健 太郎、 愛 SUK . 水 越 智久、 

富山県 • 渡 辺 和 雄、 福岡県 • 佐 



- ファイト • ポスタ I 

/アイ レム 

SJSW . 早 川 夏 男、 群 馬 . 相 

沢 勝義、 武蔵野 市 . 鎌田犍 I - 



田 正道 

• エキサイティング サッカ I ボ 

スタ— アルファ 電子 

福 . ss© 司、 椅玉県 - 山 

$M 港 区-遠 藤 正 ft- 大阪 

府 ， 吉川勝 伸、 . 秋 本 俊 



この コ1 ナ I は、 ごつ ちゃん 二の コ —ナ I。 

A3fl の ギャグ/ ドジ 話/ハラ タチ 括/文通し 

た い よお/売ります 買 い ます/譲ります …； 

となんでも けつ 二-つ。 よ リジュ ー ジッ したべ 

I ジ にした いんです ねん。 ど I か、 どくしゃ 

のみな しゃ ま、 おたより おくれつ ゾ 

はまちが いのない よ— に 

£ のむ よつ /- 

とじこみ はがき 以外での 都 便 物 は. 必ず、 

IT 都 新 宿 区 下宮比 町^ の S ァ ミ ュ ー ズ 

メ ン トラ ィ フ と 害き- それぞれの 係の 宛先 を 記 

入して 送って よつ。 なお、^ 号の i や アン ケ 

—トの はがき は、 5 月 日の 消印の t もの ま 

で を 有効と します。 そ- 一ん と- 一よ ろしく tv. 



宛先 



參パ I フエ クトパ チン rr へハ ン ダイ 

北 fta . 近 S1g、 山！ . 竹 内 勇、 茨城県 ■ 西 £ 

孝 冶" 山 口 fl. 小 林 雄 二 

鲁 おっと どっこい タカ トク トイ ス 

宮城 It . 伊藤 雄 I 、 富山県 . 清水 S 夫， es . 今 井 

勝、 香川県 . 安藤 和 夫 

參マ イビ クチャ I . おえ かき \ ヨネ ザ ヮ 

北海道 . 大塚健 I 、 長 . 沢 田 好 和" 栃木県 . 木 下 

修司、 大阪府 . 阪卷信 一 、 熊$ . 渡 辺武史 

參 メロ ディ 力 ップ， 王様の アイデ ィ ァ 

秋田県 . 菊 池 文 夫、 神奈川県 • 熊 谷 一 彦、 鳥取県 . 网 




•S リ ペン， 王様の アイディア 

^玉 県 . 佐 武雄、 愛 m . 片岡忠 夫、 福岡県 • 古 《 

秀臣 

肇 ステッキ |\ 王様の アイディア 

i* . 前田栄 I 、 新 宿 区 . 坂 崎 三男、 岡山県 • 西 村 

浩 

參 戸ケ里 德子 サイン 色 SB 

岩 U- 黒 田 四郎、 石川県-佐々 木秀 男、 千 Is- 裹 

橋 〈ムニ， 新！？？ 県 . 田 中 輝 夫、 *si 県 • 新田 優 I 



多 。ぼ 



國集哩 記 I 



鲁# た' だ 



'ぶ ど t いってたら. - 色に 頭の 中が パー プリ 

ン 化して チョウ チヨが 1ft びそ うにな り. 1 (f- か 2 if- に 1 |"| の 
？ 6 作 fiVtKfaj の ヒゲ おとし をして， すっかり *A 分 1。 パー フ" 
リンに も ijyij でな ら ず、 1^び據^16[^0マ ス f i に 向かつ ている 今 
このごろです。 なんてい いつつ、 ホン トに ヒゲを «1| つてし 

ま つたの だ。 いや 一久々 な C5)"rat しい こ t カゼ を ひき そ ラで 
やん すよ， t ころで， は ゲーム ft ほし さに JE*frs&r 子 
して， ふつ 一の ゲーム ファン やき ちん t« してい も 

ゲームセンターまで ftf 色め 力 》 ねで &ら 才レ としても、 ち 

よつ t トサ 力に * も ど— か ai# 接 g は そ 一 ゆ 一 ことのな 
いよ 一、 たのん ますよ, （タケ ムラ） 

毒い よいよ プロ If* も pnt して. 春たけなわの 乎 節に な ') i 

した、 さす カ ( の 寒波 feJBft して 暖 *' い H*tti くけ ど. ufcft の 
さんの |i 斤 はどラ でしよ うか （と个 M は NHK の アナ ゥンサ 
に 決めて みま したが >。 このと こ ろ ニュー ゲームが? HI: め 
じろ 押しな の tTW しい やら 忙しい やらで， 人 変な 毎 H を 送つ 
ています。 （マサ ヒロ） 

參个 ff: は S 力 りすぎ るゾ ^JfeU 変が おこりそう ゾ こん 
な IS^f だから ゲームセンター と S E Xft« を 一 諸く たにして 
われたり す 6 のか も〃 ゲームの"^ もやった 
こ とのない 連中が、 良い の 悪い の t#«a 会 を やって さぞ 

かし. かしましい ことです ね〃 （月 itffifiin 

鲁 うわ あおつ if": いそ。 个ま tT^R た' けで 丄: け' つたのに， デー 
タ iUft まで 入って しまって， も一. 疲れる のなん の。 ノサカ 

mr. V- くお 手伝いで きる ようになつ とくれ一。 （ヒロ チ） 
參ハロ _•/ テカテ 力の ニューフェース、 ユーコち やんで つ 
す。 ゲームって おつ もしろ いのね ェ。 今 まで， ゲームって そ 
んな にやった ことなかった けど， やみつき になり そ 一。 でも 
さつ， やれ tf す m わつ ちゃうし- スコア は 当然 3 ケタ た' し， 

< やしい のなん のって …… でも 本当 は!/^ 物静かな 美少 fc 
(？) なのよ。 こんなに SL れ ちゃって いいの かしらん、 ォホホ 
ッ。 な 一ん ちゃって Z (ユーコ） 
鲁ハシ 'メ マシナ。 ユーコさん と 箱に ピカピ 力の AMI- I F 



I F E のお n にえな ど 描かせて も にって お ります。 なんと 
また' m れ ずです が、 lifiifK りたい t.siu 、よす。 よろしく。 



秦 いつもい つも 悩み は， Wsftffj に ほれの ti 立つ， ヒデの なく 

なった ヘン シ 1—チ# —の 顧 稿な のです。 a« のみな さん， 
はげまし （あんまり キ S — レツ だ t, ハゲカ iii すので ふつう 
でね） のおた より を 害い ちゃった"） してく/ごさい， おねがい 



IhBit^ No17 



it« ま 16 号 



«ff 560P3 

Wn iQfQsm 月 I 日 

mm nawttt アミューズメント ライフ 

〒I62 東京 «新«£ 下 富 比 HIS- 9» «»03-267-3235«) 



mm 技研 プリント 

7 — 卜 f ィレ ク、 >aiy7lUl«ft 

© アミューズメント ライフ 1384 断りな <««stneK する 二と を 《 じます。 



AM ライフ は、 全国 
書店 及 ひ マイコン シ 
ョ ップ、 ゲーム セン 
ターで お 買 求めく だ 

さい。 



NEW ゲ I ムス ク： ン 國ほ 題ゲ —厶 (何が 出 

S るかお たのしみ) 誦ヒッ -ONI ムべス 卜 Ms アン ケ I 卜 

^ I ^Msx ソフ卜 は バラ H ティ 國ゲ I ム大好 さ 人颺 なの だ 

^ & 國ゲ|ムランドルポ\§.美木子&-2^ゃまのりぇ國丁 

OYSHOBBY はお もしろ グッズ 画お れつち の攻 1 

國 全国 八 イス コア 8S_ おもしろ «« ランドで は、 えい 

が .レコ| 卜. 卜 ピック ス など、 役立つ！ K 鱺が «_ り だく 

さん 乞ろ、 fJSE/ 



AM ライフ、 おつぎ は 5 月末 曰 発売/ 





8016-5276 定^ 350 円 



